ToupView felhasznaloi Gtmutatod

A ToupView szoftver UCMOS, UHCCD vagy mas USB kamerdkhoz hasznalhato a felvételek
készitéséhez, mar elkészitett felvételek bongészéséhez, videdk rogzitéséhez €s a felvételek tovabbi
feldolgozésahoz.

A ToupView szoftverben 4 {6 ablak talalhato:

Start Frame (Kezddablak): a ToupView inditdsakor megjelend ablak
Browser Frame (Tall6zoablak): a mar elkészitett képek bongészéséhez
Live Capture Frame (E16kép ablak): elénézethez és képek rogzitéséhez

Process Frame (Feldolgozo ablak): rogzitett képek tovabbi feldolgozasdhoz
1. Képfeldolgozas (Process frame)

1.1. Bevezetés

A képfeldolgozo ablak célja a mar elkészitett képek tovabbi feldolgozasa. A kdvetkezd elemek
tartoznak ide:
1. a menii

2. Start frame toolbar: lasd Start Frame - Start Frame Toolbar
3. Annotation toolbar (megjegyzések): lasd Process Frame = Annotation Toolbar
4. Tool box (eszkoztar): lasd Process Frame = Tool Box

5. Annotation Manager (megjegyzéskezel): lasd Process Frame - View - Annotation
Manager

6. Process Frame Statusbar (allapotsor): lasd Process Frame - Process Fram Statusbar

7. Image Window (képablak): a képeket megjelenitd ablak
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1.2. File (Fajl)

1.2.1. Open Image (Kép megnyitasa), Ctri+0O

a
Viélassza az Open Imge (Kép megnyitasa) meniipontot (E) egy létezd képfijl
megnyitasahoz. A meniipont kivalasztasaval nem csak a kép megnyitasa lehetséges, de hasznalhatja
a képek attekintd, kis méretli valtozatanak megtekintésére, illetve a kép egyéb jellemzdinek
megismerésére. Mindezek segithetnek a megfeleld kép megtalalasaban.

A ToupView szamos ismert képformatumot tdmogat, amelyeket a Files of type listdban
valaszthat ki.
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Egy kivalasztott kép megnyitdsakor a ToupView programban a kép egy 10j ablakba keriil,
amely egyuttal az aktiv ablakkd is valik. Természetesen lehetdség van tobb kép egyideji
megnyitasara is.

Megjegyzés: A File (F4jl) menii aljan a ToupView nyilvantartja a 4 legutoljara megnyitott
fajlt. Az ezekre a meniipontokra torténd kattintassal a képek kozvetleniil megnyithaték. Ha ilyen
fajlok nincsenek a meniiben (az Exit [Kilépés] meniipont alatt), akkor a képek megnyitasara csak az
Open Image (Kép megnyitasa) meniipont hasznalhato.

A View > Browse (Nézet - Tall6zas) meniipont is hasznalhatdé egy adott, kivalasztott
konyvtarban levo képek megnyitasara.

File name (Fajlnév): a lenyithat6 listabol vélassza ki a megnyitni kivant fajlt. A mezdbe irt
fajltipus (vagy teljes elérési uttal fajlnév), illetve a Files of Type) legordiilé dobozbol vald valasztas
hatdsara az elérhetd fajlok listaja frissiil. A megjelend, tobb oszlopot is tartalmazo listdban levo
fajlnevekre torténd dupla kattintassal a fajl meg is nyithato.

Megjegyzés: amennyiben fajlnevet ad meg, bizonyosodjon meg rola, hogy az adott fajlnak
megfeleld tipus van kivalasztva a Files of type listabol, ellenkezd esetben a program hibaiizenetet
ad, amikor megprobalja megnyitni a kivant f4jlt.



Files of type: ebben a listaban valaszthatja ki a kivant fajltipust. Amennyiben az A/l supported
formats érték jelenik meg, a minden ismert fajlformatum megjelenik. A ToupView program a
kovetkezo grafikus fajlformatumokat tdmogatja:

Windows Bitmap (*.bmp, *.dib, *.rle)
JPEG (*jpg, *.jpeg, *.jpe, * jif, *.jfif)
Portable Network Graphics (*.png)
Tagged Image File Format (*.tif, *.tiff)
Compuserve GIF (*.gif)

Targa (*.tga)

PhotoShop (*.psd)

Icon (*.ico)

Enhanced Windows Metafile (*.emf)
Windows Metafile (*.wmf)

JBIG (*.jbg)

Wireless Bitmap (*.wbmp)
ToupView File (*.tft)

Amennyiben egy fajl neve nem koveti a fenti kiterjesztési konvenciokat, a teljes fajlnevet be
kell gépelnie (a kiterjesztéssel egyiitt) a név mezdbe, majd a kivant formatum is ki kell valasztania.

Preview (Elonézet): a négyzet bejelolése utan az éppen kivalasztott kép jelenik meg kis
méretben az ablak bal also részén, illetve a fontosabb informaciok a képrdl (szélesség, magassag, a
kép helye).

1.2.2. Open Video (Video megnyitdsa)

Vilassza az Open Video (Vide6 megnyitadsa) meniipontot egy 1étezd videdfalj megnyitdsahoz.
1.2.3. Save (Mentes), Ctrl+S

Vilassza a Save (Mentés) (E) parancsot az aktudlis ablak tartalmanak mentéséhez. A
mentést kdvetden a kép megnyitva marad. Amennyiben a képnek még nincs neve (nem keriilt még
tarolasra), a ToupView a Save As (Mentés masként) funkcioval dolgozik.

A mentés funkcioval a jelenlegi allapot keriil mentésre. Ajanlott ezt a funkciot gyakran
hasznalni az esetleges adatvesztés elkeriilése érdekében, elkeriilve igy egy sok 1épésbdl 4116, hossza
ideig tartd feldolgozasi folyamat megismétlése keriilhetd el. Amennyiben egy képet ugy zar be,
hogy nem valasztja a mentés opcidt, a tarolt kép az utols6 mentéskori allapotban marad meg.

Megjegyzés: a Save (Mentés) parancs mindig a teljes képet menti el, fliggetleniil attol, hogy a
képen jeldlt-e ki barmely teriiletet az AOI (Area of Interest, Kijelolt Munkateriilet) funkciéval.

1.2.4. Save As (Mentés masként)

Vélassza a Save As (Mentés masként) parancsot a kép tartalmanak mentéséhez egy megadott
néven ¢s fajltipusban. A mentés elvégzése utdn a képet tartalmazo ablak cimsordban az uj név és
fajlformatum szerepel.



Kép mentésére a kdvetkezo fajlformatumokban van lehetdség:
Windows Bitmap (*.bmp, *.dib, *.rle)

JPEG (*jpg, *.jpeg, *.jpe, * jif, *.jfif)

Portable Network Graphics (*.png)

Tagged Image File Format (*.tif, *.tiff)

Compuserve GIF (*.gif)

PCX (*.pcx)

Targa (*.tga)

JBIG (*.jbg)

ToupView File (*.tft)

Save In: ebbe a konyvtarba menti el a program a kepet. Uj koényvtarak létrehozasihoz
hasznalja a New Folder (Uj konyvtar) gombot.

File name: a mententd képfaj neve. Megadhato csak a név, vagy a teljes elérési ut is.

Save as type: Valassza ki a legordiild listabol a kivant fajltipust. A Save As (Mentés masként)
funkcié hasznalataval egy adott tipusbol konvertalhat képeket egy tetszéleges masik tipusba.
Példaul, ha egy TIFF faljt kivin PCX formatumba konvertdlni, elészor nyissa meg a TIFF
formatumu képet, majd a Save As (Mentés masként) meniipont kivalasztasa utan valassza ki a PCX
fajltipust.

Az Option (Opcidk) gombra kattintds utdn a menteni kivant f3jl kiilonféle jellemzdinek
beallitasara is mod nyilik.
Windows Bitmap képek esetén a kép lehet sziirkearnyalatos.

JPEG képek esetén a kovetkezOk bedllitdsara van mod:

Image quality A mentett kép mindségének (kiillonféle tomoritési fokoknak) a
kivalasztasara van mod. A hasznalhato értékek 0 és 100 kozottiek,
ahol 100 jelenti a legjobb mindségli képet. Az alapértelmezett

érték: 75.

Progressive

Alapértelmezés szerint nincs bekapcsolva

Optimize Huffman codes

Alapértelmezés szerint nincs bekapcsolva

Smoothing A megadhato értékek 0 és 100 kozotti. Alapértelmezett érték: 0
Save these setting as| A fajl elmentése utin a bedllitott értékek alapértelmezettként
defaults mentddnek, igy a késébbi mentések soran a most beallitott

értekekkel dolgozik a program.

Portable Network Graphics (*.png) fajlok esetében a kovetkezok allithatok be:

Interlaced Alapértelmezés szerint nincs bekapcsolva

Save these setting as| A fajl elmentése utin a bedllitott értékek alapértelmezettként

defaults mentddnek, igy a késébbi mentések sordn a most bedllitott
értekekkel dolgozik a program.




Tagged Image File Format (*.tif, *.tiff) esetében a kdvetkezdk allithatok be:

Appended pages Meghatarozza, hogy a jelenlegi képet kiilonalld faljként, vagy egy,
mar létezd kép kovetkezd lapjaként menti.

Compression A f4j] mentésekor haszndland6 tomoritési eljarast allithatja be. 32
bites TIFF fajlok esetén predictor tomorités hasznalhatd, de nem
hasznalhatdo JPEG tomorités. A Predictor tOmorités mind LZW,
mind ZIP tomdritéssel egyiitt hasznalhato.

Image quality A mentett kép mindsége allithaté be, amennyiben tomoritésként
JPEG tOmoritést valaszt. A megadhato érték 0 ¢és 100 kozotti,
alapértelmezett érték: 75.

Save these setting as | A fajl elmentése utan a beallitott értékek alapértelmezettként
defaults mentddnek, igy a késébbi mentések soran a most bedllitott
értékekkel dolgozik a program.

Compuserve GIF (*.gif), PCX (*.pcx), Targa (*.tga), JBIG (*.jbig) és ToupView file (*.tft)
fajlok esetében nincsenek beallithaté opciok.

Megjegyzes: a kiilonféle képtomoritési technikékkal kapcsolatban szamos leiras talalhato az
interneten.

Lehetdség van az aktualis konyvtar elmentésére is, akkor a program kovetkezd induldsakor a
ToupView ebben a konyvtarban kezd el dolgozni (innen nyithat meg képeket, illetve ebbe a
konyvtarba menthet azonnal 10j felvételeket). Ehhez az Options = Preferences meniipontot kell
hasznalnia ¢és kipipalnia a ,,Save the current directory in the registry when exit the application”
négyzetet. Ugyanitt van lehetéség a File (F4jl) meniiben tarolt, legutobb megnyitott képek
szamanak bedllitasara is (,,The maximum number of recent files”), amely értéknek 0 és 8 koze kell
esnie.
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@ Print Remind me when close window with pending capture
AF Focus O show the start page on startup
Prevent screensaver when video preview/capture
G Misc {3 Privacy
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Clear the Recent Files when exit the application
Save the current directory in the registry when exit the application

Ok I Cancel Apply

1.2.5. Export to Image (Képre exportdlas)

Amennyiben adott megjegyzéseket (Annotation) a képhez, ez a meniipont elérhetévé valik. A
mentiipont haszndlatakor a beirt szovegek végérvényesen a képre keriilnek, annak részeivé valnak.
Ezt kovetden a miivelet nem vonhat6 vissza.

A meniipont végrehajtidsa utan a kép mar csak egy rétegbdl (layer) fog allni, ahogyan ezt a
Layer (Réteg) meniiben is megtekintheti.



1.2.6. Export to Excel

Amennyiben léteznek megjegyzések (Annotation) ez a meniipont elérhetévé valik. A
mentipont kivalasztasakor a megjegyzések a képpel egyiitt egy Excel fajlba kertilnek:
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Name Center Radius Area Length Angle  Start End Distance
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1.2.7. Beillesztés uj fajlként

Vilassza a Paste as New File (Beillesztés 1) f4jlként) meniipontot a vagolapon talalhatd kép
egy Uj ablakba torténd beillesztéséhez. A létrehozott uj ablak lesz az aktiv ablak. A meniipont
végrehajtasa elott a vagolapon egy képnek kell lennie (Copy, Masolas funkcid). Amennyiben nincs
képként értelmezhetd adat a vagolapon, ez a meniipont inaktiv.

Az Ujonnan létrejott kép tipusa megegyezik az eredeti kép tipusdval. Lehetdség van mas
alkalmazasokbol masolt kép beillesztésére is Windows Bitmap (DIB) formatumban.

1.2.8. Print Setup (Nyomtatasi beallitasok)
A meniipont segitségével az alapértelmezett nyomtatd beallitasi ablaka jelenik meg, amely

megegyezik a vezérldpultrol elérhetd ablakkal. A sziikséges modositasok elvégzése utan kattintson
az OK gombra a programba valo visszatéréshez.

1.2.9. Print Preview (Nyomtatdasi elonézet), Ctrl+Shift+P

A meniipont hasznalataval a kinyomtatott dokumentum végleges nézete jelenitheté meg.
1.2.10. Print (Nyomtatas), Ctrl+P

Vilassza a Print (Nyomtatas) parancsot (él) a jelenleg aktiv kép egy vagy tobb példanyban
torténd kinyomtatasdhoz az alapértelmezett nyomtaton. Nyomtatds eldtt a kép mérete €s lapon
elfoglalt helyzete is allithato.



1.2.11. Recent Files (Legutobbi fajlok)

A ToupView alapértelmzés szerint nyilvantartja a 4 legutoljara feldolgozott kép nevét a Print
(Nyomtatas) meniipont alatt, a File meniiben. Barmely fajl kivalasztisakor az adott fajl
automatikusan megnyilik.

Lehet6ség van az itt felsorolhatdo fajlok szamanak megvaltoztatasara is az Options —>
Preferences ablak Misc fiilére kattintva:

y
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:@ Plugin Remind me when save file with annotations not in *.tft format
L Print Remind me when close window with pending capture
AF Forcus O show the start page on startup

_ Prevent screensaver when video preview/capture
% Misc {5 Privacy 3
[T The maximum number of Recent Files [&” =
Clear the Recent Files when exit the application

Save the current directory in the registry when exit the application

OK I Cancel I Apply I

Amennyiben a ,,Clear the Recent Files when exit the application” négyzetet kijeloli,
kilépéskor a fajlok listdjra torlodik.

1.2.12. Exit (Kilépés)

A kilépés parancs minden aktiv képet bezar, és kilép a programbol.

Megjegyzés: amennyiben a legutobbi mentés 6ta megvaltoztatott képek vannak még nyitva, a
ToupView errdl figyelmeztetd ilizenetet ad, igy lehetdség van a kilépés elétt még a valtoztatasok
mentésére.

1.3. Felvételek készitése

1.3.1. ElSkép felvétele

Bevezetés

A DirectShow tervezésénél figyelembevett f6 cél az volt, hogy leegyszerlisitsék a
multimédias alkalmazasok elkészitését Windows platformra. A DirectShow Iényegében egy
egységes feliiletet biztosit a kiilonféle hardverekhez, adatatviteli technikékhoz.

A megfeleld teljesitmény eléréséhez a DirectShow DirectDraw és DirectSound alrendszereit
hasznalja a rendszerben talalhato hangkartya és grafikus kartya elérésé¢hez, mikdzben a multimédias
tartalmakat idobélyeggel ellatott csomagokban tovabbitja. A kiilonféle hardverek, formatumok
kezelésé¢hez a DirectShow modularis felépitéssel rendelkezik, melyben a kiilonféle komponenseket
filtereknek (szliroknek) nevezik, tobb fajtdjuk egymaés utdni felhasznéalasaval pedig szamos
kiilonféle hatas allithato eld.

A DirectShow sziir6i kozott talalhatok sziir6k az Audio Compression Manager (ACM,
hangtomoritési alrendszer) és a Video Compression Manager (VCM, vide6tomoritési alrendszer)

altali hasznalathoz.



A DirectShow lehet6vé teszi az alkalmazasok szdmara fajlok és egyéb forrasok lejatszasat
kiilonféle forrasokbodl, beleértve a helyi, valamit a halézati fajlokat is. Néhany fajlformatumhoz a
DirectShow sajat, beépitett tomoritd €s kicsomagdémodulokkal rendelkezik, valamint szamos cég
altal készitett hardveres és szoftveres dekoderek kompatibilisek a DirectShow technoldgiaval. A
DirectShow ugyanakkor a hagyomanyos VFW eljarast is timogatja.

Mikor ajanlott ezt a technoldgiat hasznalni?

A DirectShow technikéat elterjedten hasznaljak viszonylag alacsony, 640x480-as felbontasu
eszkozok esetében. Mindazonaltal az UCMOS ¢és UHCCD kamerdk esetében tetszéleges, ennél
nagyobb felbontasok is beallithatok. A nagyobb felbontasok esetében ajanlott a Twain hasznalata.

Amennyiben a hardver és a meghajtoprogramok tamogatjak a DirectShow technikat, ez
hasznalhato felvételek készitésére. Ehhez hasznalja a kovetkezé moddszerek egyikét:
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1. Inditas az eszkoztar felhasznalasaval:

Kattintson a @H gombra az inditashoz.

2. Meniibél: valassza az Acquire = Live Capture = XXX device meniipontot, ahol XXX a
telepitett kamera neve.

3. A startlaprol
Kattintson a telepitett eszk6z nevére a kezd6lapon (Live Capture > Start Page):

10/

What can Toup View do for you? =

&+ Open Image File

&4 Browse Folder
&+ Live Capture

& UCMOS00350KPA

[V Show this start page on startup.

1.3.2.  Szoftveres nagyitas

Ezzel a paranccsal lehetséges bedllitani a nagyitast a hasznalt mikroszképnak megfeleléen
beallitani a nagyitast. Kiilonféle szoftveres nagyitas beallitasoknal felvett képek valds felbontasa
eltérd lesz, igy fontos a megfeleld érték kivalasztasa barmiféle, a felvett képeken végzett mérés
elott.

1. Meniib6l: Acquire = Software Power

Amennyiben a mikroszkop 4x, 10x, és 40x nagyitdsa mint szoftveres nagyitds mar definidlva
van, hasznalja a Live Capture eszkoztar Define Software Power meniipontjat. A kdvetkezd almenii-
elemek jelennek meg:

4

40

v Pixel



Amennyiben nincs beallitott érték, csak a Pixel elem lesz lathato.

2. Az eszkoztarbol:

Kattintson a [ = mezore a legorditéshez, és valassza ki a megfeleld nagyitast.

Megjegyzés: a felvételek elkészitése elott ajanlott a megfeleld nagyitas kivalasztasa (Twain =
Acquire eseténem célszerii az elérhetd legnagyobb felbontast kivalasztani a Setup = Video Stream
Format meniipontban).

1.3.3. Szoftveres nagyitas kezelése, Ctrl+M

A Manage Software Power (Szoftveres nagyitds kezelése) meniipont fobb funkcidi az
alabbiak:
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Export...
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Valassza ki a kivant nagyitast, majd a Delete gomb segitségével tordlheti azt.

Vélassza ki a kivant nagyitast, majd az Up és Down gombok segitségével megvaltoztathatja a
nagyitasok sorrend;jét.

Nyomja le a Clear All gombot az Gsszes érték torléséhez.

Hasznélja az Export gombot a nagyitasi tdblazat mentéséhez. Az fajl kiterjesztése *.magn
lesz.

A szoftver Ujrainstallalasa utan az el6z6leg elmentett nagyitasi tablazat az Acquire - Manage
Software Power = Import gomb lenyomasaval importalhat6 vissza.

A megfelel6 modositasok elvégzése utan kattintson az OK gombra.



1.3.4. Video Marker (Videdjelolo)

A vide6jelold segitségével a felvételi ablakban megjelenitett jel tipusa, mérete és helyzete
allithatd6 be. A hasznalhato jel lehet Cross (kereszt), Rectangle (téglalap), Circle (kor),
Cross+Rectangle (kereszt és téglalap) vagy Cross+Circle (kereszt €s kér):

,.*_ Type: 1Cross+RectangIe J _I%J
Cross Width Cross Height
500 | s00
Rectangle Width Rectangle Height -l
|100 ILDD
% Offset y Offset
|U IU

A megfeleld jel a Type legordiil6 mezdben valaszthatd ki. A Color gomb lenyoméasaval a jel
szine allithaté be, mig a Width és Height mezdk a jel szélességét €s magassagat, az x offset és y
offset a képen elfoglalt helytetét hatarozzak meg.

Megjegyzés: az eszkoztarban a =8 gombra kattintva a billentylizeten levd nyil-gombokkal is
mozgathato a jel.

1.3.5. Video Overlay Text (Video feliratozas), Ctrl+D

Valassza az Acquire = Video overlay text meniipontot a software power (szoftveres
nagyitds), scale (méretarany), date (datum) és a clarity factor megjelenitésének bedllitdsaihoz. A
felsorolt jellemzOk képre helyezésekor a program ugyanazt a bedllitott betliméretet és szint
hasznalja fel, de szineik beallitasara kiilon-kiilon van lehetdség:

Right Top
iti eft Top Left Bottom

Res o Right Ecttom
Font Size: Medi - Smallest
I = _r Cancel | Smaller
.
Font Weight: |Eln|d hd l‘\ Larger
—ccale H‘_hLargest
Maormal
v show Color... | Bold
Heavy
Date Time:
I‘r"r’\"'f-MM-DD HH:MM: 5SS (Second) j Caolor...
Clarity Factor
v | Show Color ...

¥y D : R l Second)
YYYY-MM-DD HH:MM:55, 555 {0.001 Second)



A bedllitasok utan kattintson az OK gombra. Ezt kovetden az ¢loképen a beallitott adatok is
megjelennek:

o [LICMOSO0350KPA]

10% aUMmCTon

201 1-02-07 11:02:44
1106

Megjegyzés: a méretarany megjelenitéséhez a Software power (szoftveres nagyitas) értékének
pixel értéktol eltérd értékre kell lenni allitva. Ehhez valassza az Options = Annotation meniipontot,
majd kattintson az Unit gombra, majd valassza ki a megfeleld értéket.

1.3.6. Video vizjel

Az 1. 4bran lathat6 a felvételi ablak, amelyben egy megfeleld vonalz6 képe l14thato. Az eljaras

soran a sotét vonalakat hasznalja majd fel video vizjelként a késébbiekben. Végezze el a kovetkezd
1épéseket:

1. Kattintson a . gombra az 1. dbran lathatd kép rogzitéséhez.

1. abra. A vonalzo képe a felvételi ablakban



2. Kattintson a Process = Binary meniipontra a kép fekete fehérré alakitasahoz (az eredmény
a 2. abran lathato)

M

2. abra. A vonalzo képe fekete-fehérré alakitas utan

3. Hasznalja az Image = Adjust = Invert parancsot a kép negativba forditasahoz. Majd
hasznalja az Image - Color quantize meniipontot a 3. abran lathatdo kép 24 bites szines képpé
alakitasahoz. Ezt kovet6en valassza a File = Save as (mentés masként) meniipontot a kép 24 bites
szines képként valo mentéséhez.

3. abra. A negativba forditott 24 bites kép
4. Valassza az Acquire = Video Watermark meniipontot. A 4. abran lathaté dialégusban adja

meg az elkészitett fajl nevét (hasznalja a D gombot a f4jl megkereséséhez). Hasznalja a Threshold
(hatarérték) szinvalasztd gombot, illetve adja meg a vizjel szinét (watermark color), amennyiben
szinezni kivanja (use the watermark color). A beallitasok elvégzése utan kattintson az Ok gombra.

video Warkmark ] x|
Image File: oK |
Ci\Program Files| ToupTek) ToupGalleryl Test . bmp
| ’ B Cancel |

Threshold: _ _'|

Transparent{%e): 50

= |

¥ Use the watermark color

Watermark Color: _ f'l

4. abra. A vizjel beallitasahoz hasznalhato dialogusablak



A beallitdsok elvégzése utan a vizjel az 5. dbran lathatdé modon keriil az elonézeti képet
tartalmazo ablakra.

[

5. abra. Vizjel az elonézeti képen

5. Kattintson a iﬂ, illetve a QH gombokra annak érdekében, hogy a billentytizet
kurzormozgaté gombjainak segitségével athelyezhesse, illetve elforgathassa a vizjelet.

1.3.7.  Auto Maximum Size (Automatikus maximalis méret), Ctri+U

Ez a funkcio csak az elonézeti ablakban érheto el.

A megjelend bedllitasi ablakban a Size of preview (elénézet mérete) csoportban haromféle
valasztasi lehet0ség koziil valaszthat:

1. Use maximum size automatically: a kamera altal tAmogatott legnagyobb felbontés keriil
beallitasra.

2. Use maximum size automatically when lack of capacity of still image capture: amennyiben
a kamera nem tamogatja pillanatképek készitését, a ToupView szoftver az elérhetd maximalis
méretet allitja be eldnézeti mérethez. Hasznalja a Setup = View Property meniipontnal megjelend
ablakot a Still Image Capture (pillanatkép készitési) képesség ellendrzéséhez (Y — tamogatott, N —
nem tamogatott).

3. Don’t use maximum size automatically: akkor hasznalhat6, ha a legnagyobb elérhetd
felbontas helyett kisebb méretben, de nagyobb sebességgel kivanja hasznalni az eldnézeti képet. A
megfelel6 méret beallitasahoz hasznalja a Setup = Video Stream Format mentipontot. A beallitott
képméret a ToupView kovetkezd inditasakor 1ép életbe.

A Size of still capture (pillanatkép mérete) csoportban két elem valaszthato:

1. Use maximum size automatically: a kamera altal tamogatott legnagyobb felbontas keriil
beallitasra.

2. Don’t use maximum size automatically: akkor haszndlhat6, ha a legnagyobb elérhetd
felbontas helyett kisebb méretben, de nagyobb sebességgel kivanja hasznalni az eldnézeti képet. A
megfeleld méret beallitasahoz hasznalja a Setup = Video Stream Format meniipontot. A beallitott
képméret a ToupView kovetkezd inditasakor 1ép életbe.



1.3.8. Capture with Marker and Watermark (Felvétel jelolovel és vizjellel), Ctri+F

Amennyiben ez a meniipont be van jeldlve, a felvett képeken a jelolo és a vizjel is megjelenik.

1.3.9. Twain: Select Device

Bevezetés

A Twain egy platforumfiiggetlen illesztOprogram fényképezdgépek, szkennerek, digitalis
kamerak ¢és egyéb képfeldolgozd hardverek altal eldallitott képek kezeléséhez. A Twain metodussal
hasznalhat6 eszk6zoknek mind Source Manager, mind Twain Data Source feliiletek biztositaniuk
kell a ToupView programmal vald egyiittmiikodéshez.

Az aktiv eszkoz kivalasztasdhoz hasznélja a Twain: Acquire meniipontot. Ez a meniipont csak
akkor miikddik, ha az eszk6z Twain meghajtdja mar telepitve van, €s a telepités utan a szamitdgép
Ujrainditasa is megtortént.

Meniibdl

Miel6tt a Twain:Acquire meniipont hasznalhatova valik, valassza el6szor az Acquire —>

Twain: Select Device ﬂ meniipontot, majd valassza ki a megfeleld eszkozt. Kiilonféle eszkozok
hasznalata esetében ennek a 1épésnek a megismétlésére van sziikség.

Eszkoztar

Kattinson a ﬂ gombra a forrds kivalasztdsdhoz. A megjelend listdban valassza ki a
megfeleld eszkozt, majd nyomja le a Select gombot.

Megjegyzés: ha tobb Twain-eszkdz all rendelkezésre, haszndlja a Twain: Select Device
parancsot a megfeleld kivalasztasahoz.

1.3.10. Twain: Acquire
Bevezetés

Alapvetden két megoldas létezik videok és képek rogzitésére. Egyik a Twain:Acquire E
technika, illetve a DirectShow (el6z6 néven VFW).

A Twain technoldgia legjellemz6bb vonasa, hogy az elénézeti kép kisebb felbontasban jelenik
meg, de maga a kép és vided teljes felbontasban kertil rogzitésre. A ToupTek USCMOS és UHCDD
kamerai mindkét képrogzitési eljarast tamogatjak.

Twain Acquire — lépések

Példankban a 350K pixeles, UCMOS00350KPA USB2 kamera hasznalatat mutatjuk be.
1. telepitse az UCMOSO00350KPA illesztOprogramjat a lemezrol.

2. telepitse a ToupView szoftvert a lemezrol.

3. csatlakoztassa a kamerat a szamitégéphez.

4. Kattintson duplan a ToupView ikonra a program elinditdsahoz.

5. Kattintson az Acquire = Twain:Select Device meniipontra vagy Katttintson a ﬂ gombra
az eszkozsoron. Valassza ki a megjelend listan az UCMOSO00350KPA kamerat.

6. Valassza az Acquire - Twain: Acquire meniipontot, vagy kattintson a H gombra az
eszkdzsoron.

7. A megjelend parbeszédablakban valassza ki a megfeleld felbontast a legordiild listabol.



1.4. Edit (Szerkesztés)

1.4.1. Undo (Visszavonas)

A programban lehetéség van a legtobb elvéztett miivelet visszavonasara. Ugyanakkor
lehetdség van a kép visszaallitdsara a legutobbi elmentett valtozatra. Példdul, az alabbi miiveleteket
hajthatja végre:

1. az Open Image (kép megnyitasa) meniiponttal megnyit egy képet.

2. az Image > Adjust = Auto Level meniiponttal a képen szinallitast végez, ekkora az Edit
-> Undo (Visszavonas) meniipont elérhetové valik.

Tool Box A
ﬂ Operations | J Layet] & Anmtatiml
Cllyas | Index | Operations |
O 1 Open
2 Auto Level

3. kattintson az Edit = Undo (visszavonas) meniipontra. Ekkor az elézbleg elvégzett Auto
Level muvelet eldtti allapota allitja vissza a kép tartalmat a program.

£
K3 operations | 7 Laer| B8 Annotation |

Cu... | Index |Operatinns I
1 Open

B @

Ezt kovetden az Edit (Szerkesztés) meniipontba torténd lépéskor lathatd, hogy az Undo
(visszavonas) meniipont Redo (Ismétlés) meniiponttd valtozik.

1. az Edit > Redo meniipont kivalasztisakor az elézéleg végrehajtott, majd visszavont
szinallitdsi miivelet ismét végrehajtodik, ¢és az Edit meniiben ismét megjelenik az Undo
(visszavonas) meniipont.

2. Valasszon egy masik funkcidt, példaul az Image —> Auto Contrast (automatikus
kontrasztbeallitas), ekkor az Edit meniiben ismét aktivva valik az Undo (visszavonas) meniipont.

Megjegyzés: a ToupView programban csak egy miivelet visszavonasara ¢és ismételt
végrehajtasara van lehetdség.

1.4.2. Forward (Elorelépés)

A parancs hasznalataval az éppen aktiv kép kovetkezo allapotat tekintheti meg a feldolgozasi
1épések soraban.

Példa

(Ebben az esetben a kdvetkezdként bemutatott Backward (Visszalépés) meniipontban szerepld
példa folytatodik). Mivel jelen allapotban az elsé 1épésnél allunk, igy az Edit - Backward
(visszalépés) meniipont inaktiv, de az Edit 2 Forward (Elérelépés) meniipont aktiv.



1. Valassza az Edit = Forward (el6relépés) meniipontot. Ekkor a kép a 2. abran lathatonak
megfeleldre valtozik. Az Edit = Backward (visszalépés) meniipont ismét aktivva valik.

2. Valassza ismét az Edit - Forward (el6relépés) meniipontot, ekkor a 3. 1épésre all a kép.
Ekkor az Edit = Backward (visszalépés) még mindig aktiv, de mivel ez volt a feldolgozas utolsé
1épése, igy az Edit > Forward (el6relépés) meniipont mar inaktivva valik.

1 A
B3 Operations | # Layer | &' Annotation
Cu.,. | Index lq:erations |
1 Open
O 2 Auko Level
D 3 Irvert
(=
x
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O 1 Open
2 Auto Level
E 3 Invert
0 m
Tool Box X
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Cu... | Index iOpera’ciuns |
O 1 Open
2 Auto Level
O 3 Invert
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1.4.3. Backward (Visszalépés)

A parancs hasznalataval a feldolgozasi 1épésekben az el6zd 1épésre térhet vissza. A funkcid
hasonloképpen miikodik, mint a 1.4.2 pontban bemutatott Forward (Eldrelépés) meniipont.

1.4.4. Cut (Kivagas), Ctrl+X

Hasznalja a Cut (Kivagas) i] parancsot a kivalasztott Annotation (megjegyzés)
objektumoknak a vagodlapra helyezéséhez, és egyuttal a képrdl valo torléséhez. A vagolap addigi
tartalma torlodik. A vagolapra helyezett adatokat beillesztheti az aktiv képbe vagy egy masik
megnyitott képbe a Paste (Beillesztés) meniipont hasznalataval.

Megjegyzés: ez a parancs nem tamogatja a hattérrétegbol valo kivagast.
1.4.5. Copy (Masolas), Ctri+C
Hasznalja a Copy (Masolas) parancsot az Annotation (megjegyzés) objektumok vagy a

hattérrétegben levd kép vagolapra méasolasahoz.

1. Masolja a kivalasztott képteriiletet a vagolapra



a) valassza ki a masolni kivant teriiletet a El gomb segitségével. Ekkor a Copy (Masolas)

mentipont aktivva valik, hasonléképpen a gomb is.

b) valassza az Edit - Copy (Masolas) mentipontot a kivalasztott képrészlet vagolapra
masolasahoz.

2. Megjegyzések (Annotation) masoldsa a vagdlapra
a) a rétegeken vald miiveletekhez 1. a Tool Box Layer (Eszkoztar, réteg) oldalt.

b) a megjegyzésekkel valdo miiveletekhez 1. a Tool Box Annotation (Eszkoztar, megjegyzések)
oldalt.

¢) a megjegyzések kivalasztasa utan hasznalja a kivalasztd eszkozt (M ). Az egérkurzor ekkor
alakot vesz fel.

d) mozgassa az egeret addig, amig az két, egymasra merdleges kettds nyilla valtozik (ﬁ),
ami azt jelenti, hogy a kurzor éppen az objektum f6l6tt all. A bal egérgombbal végzett kattintasra az
objektum kijeldlése megtorténik.

e) egy objektum kijelolése utan lehetdség van egy masik objektum kijeldlésére is. Ekkor ismét
egy objektum f6l¢ kell vinni az egérmutatdt, majd ha a bal egérgombot a Shift gomb lenyomasaval
egyiitt nyomja le, mindkét objektum kijeloltté valik.

f) lehetséges az objektum mas mddon térténd kijeldlése is. Amikor az egérmutato a kép folott
van, (1) nyomja le a bal egérgombot és tartsa lenyomva, majd (2) az egér mozgatisaval egy
pOttydzott vonalbol allo téglalap jelenik meg a kivalasztott teriilet koriil, majd (3) az egérgomb
felengedésekor a kijelolt téglalapon beliil esd megjegyzés (Annotation) objektumokat a program
kijeloli.

g) ezt kdvetden a Menu - Copy meniipont és a gomb aktivva valik.

h) a kimasolast kovetéen az objektumok a vagoélapra keriilnek. Az Edit - Paste (beillesztés)

mentipont €s a El gomb is aktivva valik, és lehetdvé valik a kimdsolt objektumok beillesztésére a
képbe. Amennyiben a muiveletek kozott atvalt a hattérrétegre, a beillesztés ismét inaktivva valik (a
vagolapon megjegyzések talalhatok, nem pedig kép), de a megjegyzés rétegre vald visszatérés utan
ismét aktiv lesz.

Megjegyzés: ha nincs megjegyzés (Annotation) objektum kijeldlve, akkor a Copy (Masolas)
mentiipont inaktiv.



1.4.6. Paste (Beillesztés), Ctrl+V

Vilassza a Paste (beillesztés) El parancsot a vagoélaprdl az aktiv kép megjegyzései kozé
torténd beillesztéshez. A parancs végrehajtasa elott sziikséges, hogy megjegyzések legyenek a
vagolapon. Amennyiben nincsenek megjegyzések a vagélapon, a Paste (beillesztés) parancs inaktiv
lesz. A parancs nem tdmogatja a kpek beillesztését.

1.4.7. Image Select (Kép kivalasztasa)

A parancs végrehajtasakor a kurzor képkivalasztdé eszkozzé ﬂ valtozik. Az ezzel az
eszkozzel kijeldlt teriileteket lehet a programmal masolni, kivagni, illetve athelyezni.

Egy képteriilet kijeloléséhez mozgassa az egérkurzort a kép egy pontjara, majd a bal
egérgomb lenyomasaval és nyomva tartdsa mellett az egeret mozgatva rajzolja meg a kijelolést
jelzo téglalapot. A gomb elengedésével a kivalasztott teriilet kijelolésre keriil. A téglalap sarkaiban
¢s oldalain megjelend kis négyzeteket az egérrel megfogva lehetdség van a késObbiekben is a
kijelolés méretének megvaltoztatdsara. A képbe torténd belenagyitds vagy visszakicsinyités a
kijelolést torli.

Kijelélt teriilet
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A ﬂ gomb akkor valik aktivva, ha a hattér (a képteriilet) az aktiv.

o
ﬂ Operations ’ Layer |@ ﬁnnnt.alinn]

2 O Round Rectangle

A képen a megfeleld teriilet kivalasztasa utan az Edit 2 Copy (masolas) mentipont és a hozza

tartozo ikon is aktivva valik. Ha a ,,Background layer” eldtti négyzet nincs kijeldlve, ezen funkciok
inaktivak.

1.4.8. Select All (Mind kivalasztasa), Ctri+A

1. A teljes kép kivalasztasa a képrétegen

A teljes kép kivalasztasdhoz bizonyosodjon meg rdla, hogy a ,Background layer”
(hattérréteg) aktiv, majd valassza az Edit = Select All (mind kivalasztasa) meniipontot.

2. Minden objektum kivélasztasa mas rétegen

Ha a ,Background layer” nem aktiv, az Edit = Select All meniipont az objektumokat
tartalmazo rétegen jeldli ki az 6sszes objektumot.



1.4.9. Select None (Kivalasztas torlése)

A jelenleg érvényes kijelolés megsziintetésére szolgal.

1. Amennyiben az éppen kivalasztott réteg a hattér (Background layer) és a képen egy teriilet
van kijeldlve, ekkor a Select None meniipont aktiv. A meniipontra kattintas torli a kijelolést és a
kijelolést jelzo, pottydzott vonallal jeldlt téglalapot.

2. Ha az aktiv réteg nem a hattér, és vannak megjegyzés (Annotation) objektumok, a
mentipont szintén aktiv, és kivalasztasakor megsziinik az objektumok kijel6lése.

1.5. Nézet

1.5.1. Browser (Bongészo), Ctrl+B

Vilassza a Browser (Bongészd) nemiipontot vagy kattintson a E‘ gombra a bongészd
elinditasahoz. A megjelend ablak a Windows IntézOhoz igen hasonlo. Az ablak bal oldala
hasznalhato a lemezen levd képek kozotti tallozasra, mig az adott konyvtarban taldlhato képek kis-
vagy nagy méretll ikonokként jelennek meg a jobb oldalon.

A Bongész6 hasznalatdval lehetdség van Uj konyvtarak létrehozéasara, valamint fajlok
mozgatasara atnevezésére ¢€s athelyezésére. Az adott képre vald dupla kattintassal a képet a program
megnyitja.

1.5.2. Tool Box (Eszkoztar), Ctri+T

A Tool Box (Eszkoztar) lapon harom fiil talalhaté:

Tool box operations page mutatja az aktiv képen végrehajtott miiveleteket. Ennek
segitségével konnyliszerrel az adott Iépésre ugorhat, vagy torolhet elvégzett miiveleteket.

Tool box layer page lehetévé teszi a megnyitott képek megjegyzésekkel (Annotation) valod
ellatasat, amelyek az eredeti képtdl (background layer) eltérd rétegben helyezkednek el, igy nem
modositjadk magat a képet. Ha egy adott rétegben nincs kép, az adott réteg alatti rétegek tartalma
lathato.

Tool box annotation page mutatja a kivalasztott réteget. Ennek segitségével lehetdség van az
adott objektum megjelenésének és helyzetének modositasara,

A részletekért lasd: Process Frame: Tool Box.

1.5.3. Annotation Manager (Megjegyzéskezelo)

A parancs kivalasztasa utdn az aktudlis objektum tulajdonsagai (pl. neve, kozéppontja,
atméroje, teriilete, keriilete, szog-értéke, kezdd- és végpontja) jelenik meg egy 0j rétegen. Lehetdség
van az adatokat tartalmazo tablazat oszlopainak atrendezésére.

Az ablakon beliil a jobb egérgomb lenyomdsara a kovetkez6 mentik és almentik jelennek meg:

File import

A parancs kivalasztdsaval egy megjegyzéseket tartalmazo fajlt (*.annotation) nyithat meg,
melynek tartalma az aktualis képen jelenik meg.

File save

A parancs kivalasztasaval az objektumok mentése lehetséges egy *.annotation fajlba.
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Export 2 To clipboard =2 All layer(s)

Az adott réteg 0sszes megjegyzEs objektumat a vagolapra masolja.

Export 2 To clipboard = Current layer

A funkci6 csak az aktudlis réteg objektumat masolja a vagolapra.

Export 2 To Html file

A funkci6 az objektumokat tablazatos formaban egy html fajlba menti.

Export 2 To Excel

A funkci6 az objektumokat egy Excel tablazatba menti.
Auto highlight

Ha ez a meniipont aktiv, akkor az Annotation Manager-ben egy adott sorra kattintva a képen a
program kiemeli a megfelelé objektumot. Ugyanakkor az objektumra a képen torténd kattintas a

megfeleld sort jeldli ki az Annotation Manager-ben.

Settings

1. A megjelend objektumok jellemzd elemeinek sorrendje is megvaltoztathatd. Kattintson egy

tételre, majd az Up vagy Down gombok segitségével mozgassa fel vagy le.

2. A négyzet kijelolésével vagy a kijelolés eltavolitasaval lehetdség van az adott tétel

elrejtésére illetve megjelenitésére.

3. Kattintson a Default gombra az alapértelmezett beallitasok visszaallitasahoz.

1.5.4. Rulers and Grid (Vonalzo és Racsok)

A meniiben 3 almeni talalhato:




1.5.4.1. Show/Hide Rulers (Vonalzo megjelenitése/elrejtése)

A mentipont kivéalasztasaval a vizszintes és fliggdleges vonalzok jelenithet6k meg, illetve
rejthetok el.

1.5.4.2. Grids (Racsok)

No grids Nincsenek a képre helyezett racsok

(nincsenek racsok)

Manual grids A racsok bedllitasa kézzel torténik.

(kézi racsok) A parancs kivalasztasakor két kis méretd haromszog jelenikmeg az aktiv
ablak bal fels6 sarkéban.
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Az egérmutat6t a kis haromszogre mozgatva vizszintes vagy fiiggéleges
mozgatdikonna valtozik. Ezt megfogva és athelyezve a racs kezddpontjai
megvaltoztathatok, illetve tobb, kézzel elhelyezett racs is megjelenithetd a

kép folott.
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Remove all grids Torli az 6sszes kézzel, vagy automatikusan elhelyezett racsot.

(minden racs torlése)




1.5.4.3. Settings (Beallitasok)

Rulers and Grid Setting x|

3
Cursor Color: - -| Cancel I
Grid

Style: Il\"lanual Grid 'l Mo Grid
Line Style: ISOlid = l Manual Grid %

" said

Line Colar: =
- Dot

DashCiot

Ruler Color:

[ Save these settings as defaults
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A meniipont kivalasztdsa utan a megjelend parbeszédablakban van lehet0ség a vonalzd
szinének, a kurzor szinének, a racs stilusanak, a vonal stilusanak és szinének beallitasara. A Save
these settings as defaults gomb lenyomasaval a beéllitasok alapértelmezettekként mentddnek el.

1.5.5. Cursor settings (Kurzor bedllitasai)

A parancs hasznalataval a megjegyzés (Annotation) rétegen hasznalt egérkurzor allithato be.
Valassza a Horizontal (vizszintes) kurzort a kdvetkezokben:

None (windows default) — nincs, Single (single line) — egyszerli, egyvonalas, Duoble (1 pixel)
— kettds, 1 pixel, Double (3 pixels) — kettds, 3 pixel, Double (7 pixel) — kettds, 7 pixel vagy Double
(9 pixel) — kettds 9 pixel lehetdségek koziil.

A Single (egyszerii) esetében egy vonal jelenik meg. A Double (kettds) kurzorok esetében két,
egymassal parhuzamos vonal jelenik meg, melyek tavolsaga pixelben értendo.

A Vertical (fliggdleges) kurzort a kdvetkezok koziil valaszthatja ki:

A Single (egyszerii) esetében egy vonal jelenik meg. A Double (kettds) kurzorok esetében két,
egymassal parhuzamos vonal jelenik meg, melyek tdvolsaga pixelben értendo.

Vélassza ki a kurzor alakjat: Cross (kereszt), Point (pont) vagy Null (nincs).

A kovetkezd abran a kurzor egyszerli vizszintes vonal, kettds fliggbleges vonal 9 pixel
tavolsaggal, és a kurzor alakja kereszt.

Megjegyzés:a kurzor csak akkor aktiv, ha a kép folott egy masik réteg is létezik.
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1.5.6. Best Fit (Képernyore illesztés), Numerikus billentytizet: *

A funkcio a képet oly modon méretezi at, hogy az kitoltse az ablakot.

1.5.7. Actual size (valodi méret), Numerikus billentyiizet: /

A meniiponttal a képet 100%-0s méretben tekintheti meg. A meniipont nem aktiv, ha a kép
mar 100%-on all.

1.5.8. Zoom

1. Valassza ki a Zoom tool (nagyitdéeszkdz) meniipontot a nagyitas noveléséhez vagy
csOkkentéséhez a bal és jobb egérgombok haszndlataval.

A menii kivalasztasakor a @ gomb aktivvd valik az Annotation toolbar (Megjegyzés

eszkOzsor) teriiletén. A kurzor ugyanakkor atvaltozik, ® alakot vesz fel. Kattintson az egér bal
gombjéval a nagyitas ndveléséhez, az egér jobb gombjéaval pedig a nagyitas csokkentéséhez.

A meniipont ismételt kivalasztasaval Iéphet ki a funkciobol amivel egyidejlileg a @ gomb
ismét inaktivva valik.

2. Kattintson a @ gombra a nagyitashoz.

3. Kattintson a 3‘ gombra a nagyitas csokkentéséhez.

4. A megfeleld nagyitdsi mértéket a legordiild listabol is kivalaszthatja:

Fit to Width
Fit to Height
Fit to Window




1.5.9. Track (Mozgatas)

Amennyiben a kép mérete meghaladja a képernyd méretét, ezzel a paranccsal lehetséges a kép
mozgatasa, némiképpen hasonloan a gorgetésavok alkalmazasahoz.

A meniipont kivalasztasa utan a kurzor ﬂ alakot vesz fel. Ezt kovetéen mozgassa az
egérmutatdt a kép tetszOleges részére, majd a bal egérgomb lenyomva tartasaval mozgassa a képet a
kivant pozicioba.

1.6. Image (Kép)

1.6.1. Mode (mod)

A Color Quantize (kb. szinlépcsdk beallitasa) meniipont segitségével allithatdii be a kép egyes
pontjain abrazolhat6é szinek szdmat a szineket tarold bitek szamanak megadasaval. A TuopView
lehetdséget ad 1, 4, 8 és 24 bites képek kezelésére (1 bit: fekete-fehér, 4 bit: 16 szin, 8 bit: 256 szn,
24 bit: 16 milli6 szin).

1.6.1.1. Gray scale (Sziirkedrnyalat)

A meniipont hasznalataval egy szines képet sziirkearnyalatossa alakithatja at. Amennyiben az
eredeti szines kép 24 bites, a végeredmény 8 bites kép lesz, mas szinmélységek esetében a bitszam
nem valtozik.

1.6.2. Adjust (Hangolds)

1.6.2.1. Curve (Gorbe)

A Curve (Gorbe) meniipont hasznalataval az egész tonustartomanyra vonatkozoan végezhetdk
el modositasok, nem csak a jellemzéen harom (csucsfények, arnyékok, kozéparnyalat)
tartomdnydban. A dialogus hasznélataval a kiilonféle szincsatorndk jellemzdi kiilon-kiilon is
allithatoak.

x|
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A megjelend grafikon vizszintes tengelye az eredeti intenzitas-értékeket jelzik, mig a
fliggdleges tengely értékei a kimeneti (output) eredményeket mutatja. A grafikon megjelenésekor
minden bemeneti értékhez ugyanaz a kimeneti érték tartozik, azaz a grafikon 45 fokos meredekségi
egyenesként jelenik meg.



A grafikon modositasahoz két eszkdz all rendelkezésre:

Kattintson a gorbe ikonra a grafikon alatt, majd a grafikon tetszdleges pontjat az egérrel
megfogva modositsa a gérbe alakjat.

Masik lehetdségként kattintson a ceruza ikonra, majd rajzolja meg a kivant 0j gorbét.

A megfelel szincsatorna kivélasztdsdhoz kattintson a grafikon alatti vords, zold és kék
gombokra. A fehér gombra kattintdssal mindharom csatorna egyidejlileg allithato.

1.6.2.2. Auto level (Automatikus szintbeallitds)

A parancs kivalasztdsaval a program automatikusan 4allitja be a csucsfényeknek ¢&s
arny¢koknak leginkdbb megfelelé¢ értékeket, azaz mindharom szincsatornaban a legfényesebb ¢és
legsotétebb pixeleket allitja be fehérként és feketeként (maximumként és minimumként), a koztes
pixelértékeket pedig aranyosan tjraszamitja. Mivel az Auto level funkcié minden szincsatornan
fiiggetlenil miikodik, a szinegyensuly elcstiszasdhoz vezethet. Alapértelmezés szerint a
legfényesebb ¢s legsdtétebb pixelek koriil 0,5% atlagolassal dolgozik, azaz figyelmen kiviil hagyja
a legfényesebb pixelek 0,5%-at, valamint hasonldan a legsotétebb pixelek 0,5%-4at a legfényesebb
¢és legsotétebb pontok megkeresésekor. Az Options = Auto Correction meniipontban megjelend
ablakban lehetdség van ezen értékek modositasara is.
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Az Auto level meniipont j6 eredményt ad atlagos fényességeloszlasu és szineloszlasu képek
esetében. Mindazonaltal a 1.6.2.1 Curves meniipont hasznalata pontosabb eredményeket adhat.

1.6.2.3. Auto Contrast (Automatikus kontraszt)

A meniipont automatikusan allitja be a kép atlagos kontrasztjat. Mivel a meniipont nem
dolgozik kiilon az egyes szincsatornakkal, igy a szinegyensuly nem valtozik. A legfényesebb ¢€s
legsotétebb pixelek megkeresésekor figyelmen kiviil hagyja a legfényesebb és leghalvanyabb
értékek 0,5%-at.

Ezek az értékek — hasonldan az Auto level funkcidohoz — megvaltoztathatok. Az Auto contrast
a legtobb hagyomanyos fotdn, folyamatos szinatmenetli képen hasznalhatd, ugyanakkor nem javitja
az egyszinii képeket.

1.6.2.4. Histogram Equalization (Histogram kiegyenlitése)

A Histogram Equalization (kiegyenlités) a hisztogram feldolgozasara alkalmas funkcio. Az
erdeti képrdl szdrmazé R, G és B pixelértékeket egyenliti ki.

1.6.2.5. Brightness/Contrast (Fényesség és kontraszt)

A funkcio segitségével a kép fényessége és kontrasztja allithatd be. A funkcid végrehajtasakor
a kép minden egyes pixele azonos mértéku atalakitason esik at. A meniipont nem mukodik kiilon-
kiilon minden szincsatornan. Hasznélata csak korlatozottan javasolt, mivel a részletek elvesztésével
jarhat.



Preview (elonézet): amennyiben be van kapcsolva, az értékek allitdsa azonnal lathaté a
feldolgozas alatt 4116 képen.

Brightness (Fényesség): a csuszka balra huzasa sotétiti, jobbra toldsa pedig vilagositja a
képet. A lehetséges értékek -100 és +100 kozottiek.

Contrast (Kontraszt): a csuszka balra hizéasa csokkenti, jobbra toldsa pedig noveli a kép
kontrasztjat. A lehetséges értékek -100 és +100 kozottiek.

1.6.2.6. Color (Szin)

A funkci6 hasznalatdval az egyes szincsatorndk jellemzdi allithatok kiilon-kiilon.

Négy szinmod érhetd el:

RGB A program RGB szinmoddot hasznal. Ebben a modellben minden egyes
képpontot egy voros (R), zold (G) és (B) szinkomponens ir le, amelyek értékei
0 és 255 kozottiek. Ha mindharom szincsatorna értéke azonos, az eredd szin
megfeleld vilagossagu sziirke lesz.

Az RGB szinmo6d hasznalataval 6sszesen 16,7 millid szin jelenithetd meg a
képeken. A szamitogépes monitorok RGB szinmoddot hasznalnak, igy mas
szinmddok esetén is a megjelenités esetén RGB szinmodot hasznal a program.

Bér az RGB szabvanyos szinmdd, az eltéré hardverek és hasznalatuk modja
miatt az azonos megjelenités nem garantalt.

CMYK A CMYK szinmdd a papirra nyomtatott festékek szinelnyeld képességén
alapszik. Bar elméletileg a cian (C), bibor (M) és sarga (Y) szinek egyiitt
minden szint elnyelnek és igy eredményiil csak fekete marad, a festékanyagok
tulajdonsdgai miatt igy nem 4allithatd eld igazi fekete szin, igy sziikséges a
fekete (K) tinta hasznalata is.

A szubtraktiv (CMYK) és az additiv (RGB) szinrendszerek alapszinei egymas
kiegészitd szinei. A szubtraktiv szinrendszer tetszdleges szinparja egy additiv
szint eredményez, és forditva.

HSI Az emberi szem szinérzékelési jellemzdire alapozva a HSI szinrendszer harom
alapvetd tulajdonsdgat hatdrozza meg egy szinnek:

Hue (szin) hatirozza meg magat a szint. Ertékét fokban mérik az tn.
szinkeréken elfoglalt helye alapjan.

Saturation (telitettség) a szin telitettségét, vagy tisztasdgat hatdrozza meg,
lényegében a jelen levo sziirke aranyat adja 0% (sziirke) és 100% (tiszta szin)
kozott. A szinkeréken a szaturacio a kozépponttol haladva a kerék pereme felé
nod.

Intensity (intenzitas) a szin erejét mutatja 0% (fekete) és 100% (fehér) kozott.
HLS A HLS modell igen hasonlé a HSI modellhez. A HSI modellben a pixel
fényességét a harom alapszin (RGB) szinértékekbdl szamitjak. A HLS
modelben fényességet a harom alapszin minimum ¢és maximum értéke
hatarozza meg.

Preview (elonézet): bekapcsolt allapotdban a szineken végzett modositasok azonnal
megjelennek az aktiv képen.

Az egyes elemek mogotti értékek jelzik az adott csatorna intenzitasat.




RGB szintér esetében a lehetséges értékek -100 és +100 kozottiek.
CMYK szintér esetében a lehetséges értékek -100 és +100 kozottiek.

HSI szintér esetén a H értéke -180 és 180 kozotti, az S értéke -275 ées 275 kozotti, mig az |
értéke -442 és 442 kozotti.

HLS esetén a H értéke -180 és 180 kozotti, L értéke -100 és 100 kozotti, mig az S értéke -100
¢és 100 kozotti.

1.6.2.7. HMS (Highlight, Midtone, Shadow — Csucsfény,
kozépfeny, arnyék)

A HMS meniipont hasznalatdval a kép cstucsfényeket, kozépfényeket és arnyékrészeket
tartalmazo részei allithatok.

Preview (elonézet): bekapcsolt allapotdban az értékek allitdsanak hatdsa a képen azonnal
lathato.

1.6.2.8. Gamma

A gamma az eszkdz altal adott kép kozépértékének fényességét méri. Magasabb gamma-érték
altalanossagban sotétebb képet eredményez.

Preview (elonézet): bekapcsolt allapotaban az érték moddositasanak hatasa azonnal latszik a
képen.

Gamma: A csuszka balra hlizasa csokkenti, jobbra toldsa noveli a gamma értékét. Az érték 0
és 3 kozott lehet.

1.6.2.9. Filter color (Szin sziirése)

A parancs hasznalataval egy szincsatorna sziirthetd ki. Példaul a vords szin kijeldlésekor
minden egyes pixel esetében a voros szin eltiinik, csak a zold €s kék komponens marad vissza.

1.6.2.10. Extract color (Szin kinyerése)

A meniipont haszndlatdval a kép egy meghatarozott szincsatornaja nyerhetd ki. Példaul a
voros szin kijelolésekor minden egyes pixel esetében a zold és kék szin eldobodik, a program csak a
vOros szint tartja meg.

1.6.2.11. Invert (invertalas)

A parancs az adott képbdl negativ képét allitja eld.

1.6.3. Rotate (Forgatas)

A meniipont a teljes kép forgatasat végzi. A kovetkezo lehetdségek allnak rendelkezésre:

1.6.3.1. 90 CW (90 fok, oramutato jardasaval megegyezo iranyban)

A kép 90 fokos elforgatasa.



1.6.3.2. 180 CW (180 fok, oramutato jarasaval megegyezo

iranyban)
A kép 180 fokos elforgatésa.
1.6.3.3. 270 CW (270 fok, oramutato jarasaval megegyezo
iranyban)
A kép 270 fokos elforgatésa.
1.6.3.4. Arbitrary (Tetszoleges)

A funkcié hasznalatdval a kép tetszéleges megadott fok-értékkel forgathatd el. Hasznélata
soran megadando egy szog-érték, illetve kivalasztando, hogy a kép forgatisa az dramutat6 jarasaval
megegyez6 (CW) vagy ellenkezé (CCW) iranyban torténjék-e.

Degree (fok): az elforgatas mértéke.
CW: forgatas az dramutato jarasaval megegyez0 iranyban.
CCW: forgatas az 6ramutaté jarasaval ellenkezo iranyban.

Quality (minoség): kiilonféle eljarasok allnak rendelkezésre az elforgatashoz, amelyek
kiilonféle mindségli képet eredményezhetnek. A véalaszthatdo lehetdségek: Nearest neighboor
(legkdzelebbi szomszéd), Bilinear (bilinedris) vagy Bicubic. Az alapértelmezett eljaras a Bilinear.

1.6.3.5. Flip horizontal (vizszintes tiikrézés)

A kép tiikrozését végzi el. A tiikkrozés soran pl. a jobb felsd sarok a bal felsd sarok helyére
kertil, és viszont.

1.6.3.6. Flip vertical (vizszintes tiikrozés)

A kép vizszintes tiikkrozését végzi el. A folyamat soran pl. a jobb fels6 sarok a jobb alsé sarok
helyére kertil, és viszont.

1.6.4. Crop (Vagas)

A meniipont segitségével a kép nem kivanatos részei vaghatok le.

Példa

1. Hasznalja az Open Image (Kép megnyitdsa) meniipontot egy kép betoltéséhez.

2. Kattintson a ﬂ gombra a kivagas elkezdéséhez. Ennek hatasara a kurzor egy kis keresztté
valtozik.

3. Mozgassa az egeret a kijeldlni kivant terlilet egyik sarkaba, majd nyomja le és tartsa
lenyomva a bal egérgombot.



4. a bal egérgomb nyomva tartdsa mellett mozgassa az egeret, igy jeldlve ki a pontozott
téglalappal a kivant teriiletet. A kijeldlés a bal egérgomb felengedésével torténik meg.

5. Lehetdség: a mar kijelolt teriilet mozgatasahoz
a) mozgassa az egérgombot a kijeldlt teriilet fo1é

b) majd az egérgomb lenyomasaval és nyomva tartdsdval mozgassa a kijelolést a kivant
helyre.

6. LehetOség: a kijelolt teriilet méretének megvaltoztatasa

a) helyezze az egérgombot a téglalap keriiletén lathat6 fogantyuk egyike folé.

b) nyomja le a bal egérgombot

¢) az egérgomb nyomva tartasa mellett végezze el a kijelolés atméretezését.
Megjegyzés: a megjelend fogantytilk mindegyike masfajta &tméretezéshez hasznalhato.

7. A kép kivagasahoz kattintson az Image - Crop meniipontra.

1.6.5. Image Scale (Kép atméretezése)

Vilassza az Image Scale meniipontot a kép méretének megvaltoztatasdhoz. Az eljaras soran a
képet alkotd pixelek szama megnd vagy csokken, a kiinduldsi és a cél méretek aranyanak
megfelelden.

Width és Height: a megjelend ablakban e mezdkbe irhatd be az ) kép szélessége ¢és
magassaga. Amennyiben a Constrain Proportions (Aranyok megtartasa) pontot kijeldli, a szélesség
¢és magassag értékek ardnya nem valtozik. Amennyiben ez a pont nincs kijeldlve, mind a szélesség,
mind a magassag értéke egymastol fiiggetleniil allithato be.

Reset: a kép méreteit az eredeti értékre allitja vissza.

Scale method (atméretezési eljaras): a kovetkezd algoritmusok allnak rendelkezésre: Nearest
neightbor (legkdzelebbi szomszéd), Bilinear és Bicubic.

1.6.6. Histogram (Hisztogram)

A hisztogram a képet alkotd pixelek intenzitdseloszlasanak szemléltetésére szolgal.
Segitségével megallapithato, hogy a képen elegendden részletesek-e az arnyékok (a histogram bal
oldala), a kdzépfények (kdzépso rész) €s a csticsfények (jobb oldal).

A hisztogram segitségével a kép atlagos tonusa is meghatarozhatdé. Amennyiben a hisztogram
csticsa bal oldalra csuszik, a részletek az arnyékok teriiletén, mig jobbra cstiszott hisztogram esetén
a csucsfények teriiletén talalhatok. A megfeleléen exponalt kép esetén a teljes
intenzitastartomanyban talalhatok pixelek.

Valassza az Image = Histogram meniipontot.



A kép szinmoddjatol fliggden lehetéség van a hisztogram megtekintésére a kiilonféle
szincsatornakra kiilon-kiilon is.

Amennyiben a kép RGB szinmodu, a Luminosity (fényesség) diagram mindharom csatorna
Osszesitett adatat tartalmazza.

Amennyiben pontos értékekre kivancsi, helyezze az egér mutatojat a hisztogram megfeleld
részére. Ekkor a kovetkezd adatok jelennek meg:

Pixels: a hisztogram szdmitasahoz hasznalt 6sszes pixel darabszamat mutatja.
Level: az egérmutato alatti pont intenzitas értékét mutatja.
Count: az adott intenzitashoz tartoz6 pixelek szamat jelzik.

Percentile: az Osszesitett pixelszamot mutatja, amelyek fényessége megegyezik, vagy
alacsonyabb, mint az egérmutatd aktudlis helyzetéhez tartozé érték. Ennek az értéke 0%-tol (a
diagram bal széle) 100%-ig (a diagram jobb széle) valtozik.

1.6.7. Resolution (Felbontas)
A meniipont segitségével a kép felbontasa allithatd be. A ToupView programban a felbontés
alapegysége a pixel.
X: a kép felbontésa vizszintes iranyban pixel/méter egységben.
Y: a kép felbontasa fiiggdleges iranyban pixel/méter egységben.

Megjegyzés: az Y iranyu felbontas beallitdsara nincs szilikség, a program mindig ugyanazokat
az értékeket hasznalja mindkét irdnyban.

1.7. Process (Feldolgozas)

1.7.1. Filters (Sziirok), Shift+F

A ToupView programban szdmos sziird (a képek atalakitisara hasznalhatdé modul) all
rendelkezésre. A meniipont kivalasztasa utdn megjelend ablakban van lehetdség a megfeleld sziird
kivélasztasara. Minden szlirohoz megfeleld bedllitasi értékek is tartoznak. A kivalasztott sziird
végrehajtasa utan annak hatasa az Edit 2 Undo (Visszavonas) meniiponttal visszaallithato.



1.7.1.1. Image Enhance (Kép javitisa)
x|
Image Enhance | Edge Enhance | Morphological | Kernel |
Filker Sample
5 Low Pass (" Sharpness -
" High Pass " Flatten /\
" Gauss " Median :
" High Gauss " Rank
" Equalization /
[~ Option
* 3x3
{55 Passes [1—3
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Low Pass A kép lagyitasara szolgal, eltavolitva a magas frekvencidji informaciét. A
szird hasznalatakor minden egyes pixelt a kornyezetében levd pixelek
atlagaval helyettesiti. A szir6 hasznalhaté a képen talalhatdo zaj
eltavolitasara is.

High Pass A szlird hasznalatdval a magas frekvencidju informacié emelhetd ki.
Minden egyes pixel esetében a kornyezethez képes kiemeli a pixelt a
kontraszt megnovelésével.

Gauss A sziir6 hasznélatdval a magas frekvencidju informacié moshato el egy
Gauss-fiiggvény hasznalataval. Miikodése hasonld a Low Pass sziir6hoz, de
a képmindséget kevésbé befolyasolja.

High Gauss Ezzel a szlir6vel az apro részletek emelhetok ki. A szlrd hasonld az
Unsharp mask (Eletlen maszkolas) technikdhoz, de kevesebb zajt visz a
képbe. Miikodése soran 7x7 vagy 9x9-es matrix hasznalhato.

Equalization A szlird a képben levd kontraszt emelésére szolgdl, amelyhez a
kornyezetben levd pixelek hisztogramon elfoglalt helyét hasznalja fel a
program.

Sharpness Elesség: ezzel a sziirdvel a kép élessége javithatd, ami altal az aprobb
részletek emelhetdk ki. A sziird az életlen maszk (unshark mask) technikat
hasznalja.

Median Zaj eltavolitasara szolgdl. A median sziird6 minden egyes pixel értékét a
kornyezetben levd pixel median atlagaval cseréli fel. Némiképpen elmossa a
képet.

Rank A szilir6 szintén a zaj eltavolitasara hasznalhatd. A megadott méretii haloban

a pixeleket a program intenzitds rendezi. Példaul, egy 5x5-0s maszk
megadasakor a maszkban 0Osszesen 25 pixel talalhatd. 95%-os érték
megadasakor a kdzéppontban levd pixel intenzitasat a program a masodik
legfényesebb pixellel hasonlitja 6ssze. Amennyiben a kiilonbég nagyobb,
mint a megadott hatarérték, a sziird a kdzponti pixelt a kivalasztott méasodik
legfényesebb pixellel cseréli ki.




Beallitasok:
1. amennyiben az ,,Enhancement” fiilon szerepld sziirdk egyike keriilt kivalasztasra, a kovetkezd
opciok allnak rendelkezésre:

3x3 A 3x3-as maszk hasznalataval finom szlrés érheto el.

5x5 Az 5x5-0s maszk kdzepesen finom sziirés érheto el.

7x7 A 7x7-es maszk erdteljes sziirést eredményez.

Passes (Iépések) A megadott sziir6 egymds utdn, az itt megadott szamnak megfeleld

alkalommal keriil alkalmazasra a képen.

Strength (erésség) | A sziir@ erdsségét allitja be. A 10-es érték az elérhetd maximalis erdsséget
(100%) jelzi. Az 1-es érték esetén a sziird csak 10% hatasfokkal miikodik.

Rank Megadhatd, melyik pixel értéke cseréli fel a feldolgozott pixel értékét a
maszkban taldlhatd pixelek intenzitdsdnak novekvd sorbarendezése utan. A
Rank értékét %-ban kell megadni, azaz pl. az 50%-os érték az adott
maszban atlagos intenzitdsu pixelnek felel meg, 0%-os érték a
legsotétebbnek, mig a 100% a legvilagosabb értéknek.

2. Amennyiben ,,Equalization” szlirdt jelol ki, a megadhatd paraméterek a hisztogram
feldolgozasara vonatkoznak.

Window A képre vonatkozo statisztikai adatokat (minimum, maximum, hisztogram,
atlag, atlagtol valo eltérés, stb) a kép kis részletére vonatkozdan szamitodik
ki, majd a kapott adatok alapjan torténik a kép modositasa pixelrdl pixelre.
Nagyobb ablakméret megadésa kissé lagyabb eredményt ad, kisebb ablak
pedig ajanlott az apr6 részletek kiemeléséhez.

Best Fit A funkcié hasznalatakor a helyi hisztogram megfeleld atalakitasaval éri el a

(Legjobb illesztés) program a legkivanatosabb kontrasztot a megadott ablakon beliili
legsotétebb és legvilagosabb pixelek kozott.

Linear A hisztogramn eloszldsa linearissd valik. A funkcid hasznalata igen erds

(Lineéris) kontraszti képet allit eld.

Logarithmic A szlird hasznalataval egy kis dinamikai tartomanytii, nagy kontraszta kép

(Logaritmikus) allithato eld, amely altalaban sotétebb, mint a kiindulasi kép. Hasznos lehet
az igen vilagos képekben levd kontrasztos részek kiemeléséhez.

Exponential A szliré hasznalataval egy kis dinamikai tartomdnyti, nagy kontrasztu kép

(Exponencialis) allithato eld, amely altalaban vildgosabb, mint a kiindulési kép. Hasznos

lehet az igen s6tét képekben levo kontrasztos részek kiemeléséhez.




1.7.1.2.

Edge Enhance (Elkiemelés)

Image Enhance Edge Enhance | Morphological | kernel |

~Filters ~ Sample |
& Sohel ' -
" Roberts
" Sculpt
" Laplace
" Wariance
" Horizontal
" vertical

Options

e I oK I Cancel | Apphy I

Sobel

Ez a sziird a legfeltiindbb éleket keresi meg a képen. Az eljaras a pixelek
3x3-as kornyezetét veszi figyelembe.

Roberts

A szlir6 a finom hatarvonalak kereséséhez idealis. Mikodése soran a kép
pixeleit egy 4x4-es matrixban vizsgalja, és a bal felsd sarokban levd pixel
értékét valtoztatja meg.

Sculpt

A szir6 hasznalataval dombormiithoz hasonld hatas érhet6 el.

Horizontal

A szird a vizszintes éleket emeli ki.

Vertial

A sziir6 a fiigglleges ¢éleket emeli ki.

Lehetdségek:

1. Amennyiben
allnak rendelkezésre:

az Edge filon talalhato sziirok egyikét valasztja, a kovetkezd lehetdségek

3x3

A 3x3-as maszk hasznalataval finom szurés érheto el.

5x5 Az 5x5-6s maszk kozepesen finom sziirés érhetd el.

7x7 A 7x7-es maszk erdteljes sziirést eredményez.

Passes (I1épések) A megadott szlir0 egymdas utan, az itt megadott szamnak megfeleld
alkalommal keriil alkalmazasra a képen.

Strength (erdsség) | A sziird erdsségét allitja be. A 10-es érték az elérhetd maximalis erdsséget

(100%) jelzi. Az 1-es értek esetén a sziird csak 10% hatasfokkal miikodik.

2. Sobel és Roberts algoritmusok esetén nincs tovabbi beallitasi lehetdség.




1.7.1.3. Morphological (Morfologiai)
x|
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Erode Ez a sziir6 csokkenti a fényes objektumok hatdrvonalait és megnoveli a
sOtét objektumok hatarvonalait.

Dilate Ez a szlrd csokkenti a sotét objektumok hatarvonalait és megnoveli a
vilagos objektumokét.

Open A szliré akkor hasznos, ha a képen sotét hattér elétt vilagos objektumok
taldlhatok. A szlird elsimitja az objektumok hatdrvonalait, elvalasztja
egymastol a kis tavolsagra levd objektumokat, és eltiinteti az aprd fekete
pontokat.

Close A sziiré akkor hasznos, ha a képen sotét hattér elétt vilagos objektumok
talalhatok. A szlré kitdlti az objektumok kozotti réseket, igy azok
egymashoz kozelebb latszanak.

Tophat A szlird megkeresi és kiemeli a kornyezetnél fényesebb pontokat és
szemcséket. A feldolgozas soran 3 féle maszkméret hasznalhato.

Well A szlird megkeresi ¢és kiemeli a kornyezetnél sotétebb pontokat és
szemcséket. A feldolgozas sordn 3 féle maszkméret hasznalhato.

Gradient A sziir6 a képen talalhato éleket emeli ki

Watershed A szlr6 hasznalataval az érintkez0 objektumok valaszthatok szét. A sziird
eloszor addig alkalmazza az Erode szlir6hoz hasonld eljarast, mig az
objektumok eltlinnek, majd egészen addig 1ép vissza, amig nem érnek még
Ossze. A sziird hasznalatahoz eldszor a szines képen szilirkedrnyalatossa kell
konvertalni (Process Frame: Image - Gray Scale)

Thinning A sziir6 hasznalataval a képen lathaté objektumok véaza kereshetd meg. A
szlird hasznalatdhoz meg kell adni az a hatart, amely alapjan elddl, hogy az
objektum a kivant targy része, vagy a hattér része. A sziiré nem miikodik 16
millki6 szinli képeken, azokat eldszor at kell konvertalni sziirkedrnyalatossa.

Distance A szlird hasznalatdval a kép egyes jol elkiilonithetd tartomanyain beliil

elhelyezkedd pixelek tavolsdga hatarozhatdo meg a tartomany kiilsé széleitdl
mérve, igy egy tavolsagtérkép allithato eld a képrol.




Lehetdségek:

1. Ha a kivaasztott sziird az Erode, Dilate, Open vagy Close sziirdk egyike, a kovetkezd
beallitasi lehetéségek valnak elérhetové:

2 x 2 Square

A feldolgozashoz 2x2 pixeles négyzet alakii maszkot haszndl a program.

3x1Row

A feldolgozashoz egy 3 x 1 pixeles vizszintes sort hasznal a program.

1 x 3 Column

A feldolgozashoz egy 1 x 3 pixeles fiigg6leges sort hasznal a program.

3 x 3 Cross A feldolgozashoz egy 3 x 3 pixeles, egymasra keriileges sort és oszlopot
hasznal a program

5 x 5 Circle A feldolgozashoz egy 5 pixel atmérdjii kort hasznal a program.

7 x 7 Circle A feldolgozashoz egy 7 pixel atmérdjii kort hasznél a program. Ez valdjdban

egy két 1épésbol allo feldolgozas, amelynek elsé része egy 5 x 5 Circle,
masodik 1épése pedig egy 3 x 3 Cross.

11 x 11 Circle

A feldolgozashoz egy 11 pixel atmérdjii kort haszndl a program. Ez
valgjaban egy harom 1épésbdl allo sztrd: 1. 5 x 5 Circle; 2. 5 x 5 Circle; 3. 3
x 3 Cross

Passes (Iépések)

A megadott szlir0 egymdas utan, az itt megadott szamnak megfeleld
alkalommal keriil alkalmazasra a képen.

Megjegyzés: A Circle maszkok elsdsorban kor alaju objektumok feldolgozéasakor hasznosak,
mivel a szlirok megorzik az objektumok alakjat is.

2. Amennyiben Tophat, Well vagy Gradient sziir6t valaszt ki, a kovetkez6 lehetdségek allnak

rendelkezésre:
3x3 A 3x3-as maszk hasznalataval finom szlrés érheto el.
5x5 Az 5x5-0s maszk kozepesen finom szlrés érheto el.
7x7 A 7x7-es maszk erdteljes sziirést eredményez.

3. Amennyiben a Watershed, Thinning vagy Distance szlrét valasztja ki, a kovetkezd
beallitasi lehetdség all rendelkezésre:

Threshold

A megadott szdzalékos érték adja a hatarvonalat, amelyet a sziiré a fekete-
fehér képpé konvertalashoz hasznal. Példaul, az 50%-os beéllitdsnal minden
pixel, amelynek fényessége kisebb, mint 128, feketévé konvertalodik, mig
az ennél nagyobb intenzitastiak fehérré valnak.




1.7.1.4. Kernel

A Kernel fiilon a hasznélt maszk jellemz6i allithatok be.

i

Image Enhance | Edage Enhance | Marphalogical  Kernel |

Filter type
& Convolution (" Morphological

~Kernels

Lndo I QK I Cancel | Apply |

Megjegyzés: a HiPass, LowPass, Laplacian és Unsharp maszkokat a HiPass, LowPass,
Laplacian és Sharpen sziirdk hasznaljak.

Filter Type Vélassza ki a megfeleld szirdtipust a maszkok megjelenitéséhez ¢és
tulajdonsagainak modositasdhoz
Edit A gomb lenyomasaval a kivalasztott maszk tulajdonsagai modosithatok
Név Ez a mez6 tartalmazza a maszkhoz rendelt fajlnevet. Az adatok
mas névvel is elmenthetdk, ekkor a Gj név megadésa sziikséges.
Kernel Size A hasznalt maszk méretének megvaltoztatasara szolgal.
Fill A gomb hasznalatdval a maszk minden pixele a megadott

értékre allitodik be. A lehetséges értékek 0 és 10 kozottiek.

Offset A szilir6k altaldban a masz kozéppontjaban levd pixel értékét
valtoztatjdk meg. Ezzel a beallitassal megvaltoztathatdo a
megvaltoztatando pixel helyzete a maszkon beliil.

New Kattintson erre gombra egy 1j maszk létrehozasahoz. Ezt kovetden a megjelend
ablakban lehetdség van a maszk jellemzdinek beallitdsara a fenti modon.

Delete A gomb segitségével a kivalasztott maszk torolhetd.

Options A megjelend tovabbi beallitasok a kivalasztott szlir6tol fiiggnek.

1.7.2. Range (Tartomany), Shift+R

-Ipi x|




A funkci6 hasznalata sordn a fiiggdleges jelek mutatjdk az alsé és fels6 hatarat az
intenzitasszinteknek. A jeleket az egérgombbal hasznalataval barhova el lehet huzni. Szines kép
feldolgozasa esetén mindharom csatorna kiilon jelenik meg.

A két, szamokat tartalmazdé dobozban lathatok a bedllitott hatarértékek, amelyek a beviteli
mezOok mellett lathato fel-le gombok segitségével is allithatok.

Reset A gomb lenyomésaval a beallitott hatarok visszadllnak a tartomany széleire.

Best fit A gomb hasznalataval a hatarok automatikusan beallitodnak a hisztogram azon
legalso ill. legfelso részeire, amelyeken mar talalhato pixel.

Invert A gomb hasznalataval a kép szinei fordithatok negativba.

Updaet A gomb lenyomasaval a képen is lathatova valnak az elvégzett modositasok.

1.7.3. Segmentation (szegmentalas), Shift+S

A funkci6 segitségével a kivant szin-0sszetevoji (vagy sziirkearnyalatt) részek emelhetok ki
a képbdl. Az igy kijelolt teriileteket kivaghatok, vagy megtarthatok (a kép tobi része pedig
kivaghato). Segitségével tehat a kijelolt objektumok kiemelhetok a hattérzajbol.

x4
| = EE= R =]
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./ﬁowallthechannels apply | (0]4 I Cancel |

A funkcio6 hasznalatakor szines képek esetén valassza ki a megfeleld csatornat (R — voros, G —
z6ld vagy B — kék).

1.7.4. Binary (Fekete-fehér), Shift+B

A funkcid segitségével a képekbdl fekete-fehér képek készithetk. Amennyiben egy pixel
intenzitdsanak értéke a megadott hatar ald esik, a pixel fekete lesz, e hatar felett pedig fehér. A
megjelend diagramon a fiiggéleges vonal jelzi a hatart, amelyet a ,,Best fit” gomb lenyomaséaval a
program altal meghatarozott poziciora helyezhet.

O x|
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1.7.5. Emboss (Domboritas), Shift+E

A funkcié miivészi hatast keltve dombornyomasu képpé alakitja az eredeti képet. Az eljaras
soran haromféle metddus érhet6 el: Gradient, Different és Prewitt.

Fmboss X
~ Convolute
QK
Method I Gradient hd I |_I

v West " Southwesk

Cancel
" North " MorthWest
" East " SouthEast
" South " NorthEast
[V Preview

BackColor _

A metodus kivalasztdsa mellett az elmosés irdnya is 8 kiilonféle irdnyban allithato (west —
nyugat, north — észak, east — kelet, south — dél).

1.7.6. Pseudo color (Hamis szin)

Megjegyzés: a kiindulasi képnek sziirkearnyalatosnak kell lennie. A meniipont hasznalataval
fekete-fehér (sziirkedrnyalatos) képek szinezhetdk ki utdlag. Ezzel a sziirkedrnyalatos képek
bizonyos részei emelhetdk ki.

Pseudo Color x|

Color Table

| OK I Cancel I

A sziirkearnyalatos képen cserélendo szin a megjelend dialogusablakban valaszthat6 ki.

1.7.7. Surface plot (Felszinabrazolas)

A meniipont segitségével a képen levd intenzitdsokat a program harom dimenzidban
abrazolja. A harom dimenzids dbrazolas soran X = a kép szélessége, Y = a kép magassaga, Z = az
adott helyen levé pixel intenzitasa.

A megjelend ablakban beallithaté a nézdpont is, ahonnan a 3 dimenzidban abrazolt intenzitas-
grafikon lathato: azaz a nézdépont képsik feletti magassaga és az elforgatds szoge is, a képen az
egérmutatdé mozgatasaval.

Position solid: a bal oldali részen adhat6é meg a kép helyzete, amelynek alapértelmezett értéke
0,5. A jobb oldalon van lehetdség megadni a Z tengely relativ magassagat, melynek alapértelmezett
értéke 1.

Reset: a beallitott értékek visszaallitasara szolgal.
Image Background Color: itt adhaté meg a megjelenitett kép hatterének szine

Capture: a megjelenitett 3 dimenzios képet j képbdl egy 1j képet készit a programban.



Color Table: itt adhatok meg az egyes intenzitasértékekhez rendelt szinek. A megjelend
szinskalarol valaszthato ki az dbrazolds soran hasznélt szintartomany.
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1.7.8. Line profile (Vonalprofil)

A Line Profile (Vonalprofil) meniipont segitségével a pixelek eloszlasa jelenitheté meg a
képen egy tetszéleges egyenes mentén. Hasznéalatadhoz eldszor hiizzon egy vonalat a kép folé.

| ¥ 18-2010-large.jpg i M [w] B3| Line Profile X
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CE - | P e o B ] I
B i ; = Title, ..
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UE (I | Capture I
I L _ T
w_f Position Save as.,. |

A megjelend grafikonon az X tengely jelzi a berajzolt vonal mentén mért helyzetet, mig az Y
tengely az adott ponton levé pixel intenzitasat 0 és 255 kozott.

Background: A gomb lenyomasa utdn megadhat6 a grafikon hattérszine.
Title: a gomb lenyomasa utan a grafikon cime médosithato.

Capture: a grafikont mint 0 képet nyitja meg a programban.

Copy: a grafikont mint képet elhelyezi a vagolapon.

Save as:a grafikont mint képet van lehetség elmenteni bmp formatumban.

1.7.9. Diffuse (Diffuz), Shift+D

A meniipont hasznalatdval miivészi effektusként diffuzza tehetd a kép. A megjelend
dialogusablakban van lehetdség az elmosas mértékének beallitasara.

x
See: |

¥ Preview




A Preview gomb bekapcsolasakor a jellemzdk bedllitdsanak hatasa azonnal lathatova valik a
képen.

1.7.10. Granulate (Szemcsésség), Shift+G

A meniipont hasznéalataval a kép homalyossa tehetd, a megadott paraméternek megfeleld
mértékben.

Granuiate x|
S B [ |
|\ |||||||||||||||||| ' Cancel |
]
¥ Preview

1.7.11. Mosaic (Mozaik)

A mozaik funkcio segitségével tobb, megnyitott kép kombinalhato egy 0j képpé. A kovetkezd
1épésekre van sziikség:

ImgList

Available Images: a ToupView-ben megnyitott képek listaja

Add>>: 0j kép hozzdadasa a Selected Images (Kivalasztott képek) listdhoz

Add All>>: az 6sszes felsorolt kép hozzdadasa a kivalasztott képek listdjahoz

Remove: a kijelolt kép eltavolitasa a kivalasztott képek listajabol

Clear: az dsszes kivalasztott kép torlése

ﬂ

ImgList ] Property Page |

Available Selected Images
20085-hm-68-large. IpT
2006-7-large.ipg \
(2006-hm-36-large g
2006-hm-37-large.jpg
hm-42-large. jpa Mdﬁ|i>>| o PO
ZOQS-hm-S-Iarge.jpg +
_""“'—-"' Remove I
Clear |
oK Cancel Apply

Property page fiil

Title: a kép cime

Footer: a képhez tartozo labjegyzet

Arrangement: a képek mozaikszertii elrendezésének jellemzoi
PageSize: a mozaikképeket tartalmaz6 0j kép méretei

A sziikséges adatok megadasa utan kattintson az OK gombra, ekkor a mozaikkép elkészitése
megtorténik.



1.7.12. Fusion (Osszeolvasztds)

A videofelvétel soran tobb frame Osszteolvasztdsdhoz (stackeléséhez) hasonldan, lehetdség
van mar elkészitett felvételek feldolgoztasara is, igy tobb, kevésbé éles felvételbdl egy Osszesitett,
¢lesebb kép hozhato 1étre. Ehhez valassza ki a Process = Fusion meniipontot, majd a megjelend
dialégusablakban valassza ki a feldolgozni kivant képeket.

A bal oldali lista tartalmazza a programban megnyitott képek listdjat. Valassza ki a kivant
képet, majd kattintson az Add>> gombra. Az Add All gomb az 6sszes megnyitott képet hozzdadja a
jobb oldali listdhoz. Amennyiben a jobb oldali listabol valaszt ki mar hozzdadott képet, a Delete
gomb aktivva valik, és a gomb lenyomasaval torolheti a kivalasztott fajlok koziil. A Clear gomb
segitségével pedig az Osszes kivalasztott kép torolhetd.

Fontos: az Osszeolvasztani kivant képeknek azonos pixelméretiicknek kell lenniiik. Eltérd
képméret esetén a program figyelmeztetd lizenetet ad.

A megfelelé képek kivalasztdsa utan kattintson a Fuse gombra, ennek eredményeképpen
elkésziil az dsszeolvasztott kép és egy 1) képként jelenik meg a programban.

1.8. Layer (Réteg)

1.8.1. New (Uj) Ctrl+N

Uj réteg létrehozasakor a kovetkezd jellemzk allithatok be:
1. Name: az Uj réteg neve

2. Engedélyezhetd vagy kikapcsolhatd a réteg nevének és méretének megjelenitése (Label,
Size)

3. Megadhato a réteg nevéhez és méretéhez rendelt szin

Az OK gomb lenyomasat kovetden a Toox Box doboz Layer fiille mar tartalmazza az 1
réteget.

1.8.2. Remove (Torlés)

A réteg nevének kijelolése utan lehetéség van a meniiponttal a réteg torlésére, kivéve az
éppen aktiv réteget, amely nem tor6lhetd.

1.8.3. Current (Aktualis)

Vélassza ki ezt a meniipontot a jelenleg kijeldlt réteg aktiv réteggé tételéhez.

1.8.4. Show/Hide (Megjelenités/elrejtés)

A kivalasztott réteg megjelenitése engedélyezhetd vagy tilthatd le. A jelenleg aktiv réteg
megjelenitése nem tilthato le, az mindig megjelenik.

1.8.5. Property (Tulajdonsdagok)

A meniipontra kattintva lehetdség van a réteg tulajdonsagainak megvaltoztatasara, hasonléan
az 1.8.1. pontban leirt hozzaadashoz.



A rétegre vonatkozo bedllitasok csak magara a réteg nevére és méretére vonatkoznak. A
megjelend objektumokra vonatkozoé tulajdonsagokat az Options = Annotation = Object = XXX
mentipontban modosithatja:

x
- General Appearance
[=J- Uik Line Width | ] 5‘ I Fil
© Length
Angle Line Color _|v| Fill Color I:l |'|
=) Object Line: Sty
vle
- Paink I j
- Line el ~Round
- Parallel
- Yertical = I 18 ¥ I L&
-~ Angle T Label
- Rectangle
Prefix before the number : IRr—
- Circle
- Ape
- Annulus
- Ellipse
- Polygon
- Text

o |

1. Amennyiben a Label négyzet be van jelolve, de az adott rétegen a példaban szerepld
RoundRect objektum esetében a Label négyzet nincs bejelolve, a megadott objektum cimkéje
lathatatlannd valik.

2. Amennyiben a Label négyzet be van jelolve, ez mindig megjelenik, fiiggetleniil a rétegben
alkalmazott beallitastol.

3. Jeldlje be eloszor a Label cimkét az Annotation (Megjegyzés) dialégusablakban, majd
kattintson a Layer ablakra a cimkék megjelenitéséhez.

1.8.6. Export (Exportalas)

1.8.6.1. Export 2 To Clipboard 2 All layers (Exportilas =2
Vagolapra = Minden réteg)

Minden réteg megjegyzés objektumai a vagolapra keriilnek.

1.8.6.2. Export 2 To Clipboard 2 Current Layer (Exportalds =2
Vagolapra =2 Aktualis réteg)

Az aktualis réteg megjegyzés objektumai keriilnek csak a vagolapra.

1.8.6.3. Export 2 To Html file (Exportalas = Html fajlba)

Minden réteg megjegyzés objektuma egy *.html fajlba keriil tabulatorokkal elvélasztott
formatumban.

1.8.6.4. Export 2 To Excel (Exportalas 2 Excel fijl)

A megjegyzés objektumokat egy Excel-fajlba exportalja a program.



1.9. Annotation (Megjegyzés)

1.9.1. Object Select (Objektum kivalasztdsa)

Az Object Select (Objektum kivalasztdsa) meniipont vagy a Ll gomb csak akkor valik
aktivva, ha létezik egy réteg a képet tartalmazd Background (Héattér) réteg mellett. Miutan ezen az
Uj rétegen létrehozott megjegyzés-objektumokat, lehetdség van a kivant objektumok kivalasztasara
is.

1. Az objektum kivalasztdsa torténhet az objektumra valé kattintassal.

2. Tobb objektum kivalasztdsa a kivant objektumok koré rajzolt téglalappal lehetséges.
Tovabbi lehetdség az elsd objektum kivalasztasa utana a Shift gomb nyomva tartdsaval kattintani a
még kivalasztand6 objektumokra.

A kivalasztott objektumok tulajdonsdgainak megtekintéséhez vagy médositasdhoz valassza a
View = Tool Box (Nézet - Eszkoztar) meniipontot, majd kattintson az eszkoztarban az
Annotation Page fiilre.

Megjegyzés: Az Appearance (megjelenés), Coordinates (koordinatdk) és a Calculation
(szamitas) pontok csak akkor aktivak, ha egyetlen objektum van kivalasztva.

1.9.2. Szog

Ha létezik a hattérrétegen kiviil masik réteg, lehetdség van szog-objektum elhelyezésére is, az
Angle (sz0g) meniipont illetve a il gomb aktivva valik.

Lépések:

1. mozgassa az egeret az dbran az 1-es pontra, majd a bal egérgomb lenyomasaval jeldlje
meg.

2. mozgassa az egérgombot a 2-es pontra, majd a bal egérgomb ismételt lenyomasaval jelolje
meg ezt a pontot is.

3. a miivelet befejezéséhez mozgassa jeldlje ki a 3-as pontot is a bal egérgomb lenyomasaval.

A miiveletet kovetden az 0j szog-objektum megjelenik. A 2-es pont kozelében talalhatd az
objektum neve, illetve a két kijelolt félegyenes altal bezart szog értéke.

A szog-objektum tulajdonsagainak megvaltoztatasa
Amennyiben egy szog-objektumot mar kivalasztott, az Annotation = Property meniipont és a

@ gombok aktivva valnak. A gomb lenyomasaval vagy a meniipont kivalasztasaval a szog-



objektumra vonatkoz6 tulajdonsagokat tartalmazo dialégusablak jelenik meg. Ebben az ablakban a
szoget kijelold harom pont helyzete, a vonalak szine ¢€s stilusa is megvaltoztathato.

A cimke tulajdonsagai:
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1. Kattintsong a kivalasztott szo0g-objektumra a jobb egérgombbal a listaban.
2. A megjelend meniiben valassza a Property (tulajdonsagok) mentipontot.

3. A megjelend ablakban van lehetdség a réteg nevének megvaltoztatdsara, a cimkék ¢és a
méret megjelenitésére vagy elrejtésére, valamint a kiirdshoz hasznalt szin megadésara.

1.9.3. Point (Pont)

Amennyiben létezik a hattéren kiviil is réteg, az Annotation = Point meniipont és a J gomb
is elérhetdvé valik. A hasznalat soran egyszeriien mozgassa az egérmutatot a kivant pozicioba, majd
a bal egérgomb lenyomdséaval helyezze el a pontot. Ezt kovetden megjelenik a pont cimkéje és
pontos helyzete is.

1.9.4. Line (Vonal)

Az Annotation = Line és a LH gomb akkor valik aktivva, ha a hattéren kiviil mas réteg is
1étezik. Vonal rajzoladsahoz a kovesse a kovetkezd 1épéseket:

1. valassza az Annotation = Line meniipontot vagy a megfelelé gombot.
2. mozgassa az egérmutatot a vonal egyik végpontjara, majd nyomja le a bal egérgombot.

3. mozgassa az egérmutatdt a vonal masik végpontjahoz, majd a bal egérgomb lenyomasaval
fejezze be a vonal kijelolését.

Az Annotation - Line meniipontbdl elérheté almeniik segitségével a kovetkez6 vonalfajtak
elhelyezésére van lehetdség:

Any line A mentipont segitségével az abra tetszoleges két pontja kozott lehetséges

" vonal rajzolasa
TetszOleges vonal J

Horizontal line Vizszintes vonal rajzolasa

Vizszintes vonal




Vertical line Fiigg6leges vonal rajzolasa

Fiiggoleges vonal

1.9.5. Parallel (Pdarhuzamos)

Az Annotation = Parallel meniipont és a il gomb akkor valik aktivva, ha a hattérrétegen
kiviil 1étezik masik réteg is.

Tool Box |
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A parhuzamos vonalak rajzolasahoz kovesse a kovetkez6 1€péseket:

1. az egérmutatd hasznalataval és a bal egérgomb lenyomdséval jeldlje ki az 1-es pontot a
képen.

2. az egérmutatd hasznalataval jelolje ki a 2-es, majd a 3-as pontokat.

3. az egérmutatd hasznalataval jelolje ki a 4-es pontot. A program az egérmutatd mozgatasa

soran gondoskodik rdla, hogy a négy pont altal kijelolt két egyenes minden esetben parhuzamos
legyen egymassal, azaz a 4. pont nem valaszthato ki tetszélegesen a képen.

4. amennyiben sziikséges, valassza az eszkoztarbol az Annotation Page fiilet a parhuzamos
vonalak megjelenésének és helyzetének modositasdhoz.

1.9.6. Vertical (Merdleges)

Az Annotation = Vertical menﬁpont ¢és a hozza tartozo ﬁ gombot akkor valik aktivva, ha
a hattérrétegen kiviil masik réteg is 1étezik.

b U,




A funkci6 hasznalatdhoz kovesse a kovetkezd 1€épéseket:

1. az egérmutatd hasznélataval és a bal egérgombbal jeldlje ki egymds utdn az 1-es és 2-es
pontokat, amelyek meghatarozzak az egyik szakaszt.

2. az egérmutatd haszndalataval valassza ki a 3-as pontot.

3. az egérmutatd hasznalataval valassza ki a 4-es pontot. A program csak olyan pont
kivélasztasat teszi lehetdvé, amelybdl a 3-as pontra bocsatott félegyenes merdleges lesz az 1-es és
2-es pontok altal kijelolt szakaszra.

4. amennyiben sziikséges, valassza az eszkoztarbol az Annotation Page fiilet a parhuzamos
vonalak megjelenésének és helyzetének modositasdhoz.

1.9.7. Rectangle (Téglalap)
Az Annotation > Rectangle és a hozza tartozé gomb akkor valik aktivva, ha létezik a
hattérrétegen kiviil masik réteg is.
A téglalap megrajzolasahoz kovesse a kovetkezd 1épéseket:

1. az egérmutatd mozgatasaval jelolje ki a téglalap egyik sarokpontjat, majd nyomja le a bal
egérgombot.

2. az egérmutatdé mozgatasaval és a bal egérgombbal jeldlje meg a kivant téglalap atellenben
levd sarkat.

1.9.8. RoundRect (Lekerekitett teglalap)

Az Annotation - RoundRect és a g gomb akkor valik elérhet6vé, ha létezik a hattérrétegen
kiviil mas réteg is.

Kovesse a kovetkezo 1épéseket:

1. rajzoljon egy Arc (Iv) objektumot a lekerekités mértékének meghatarozasahoz. A példaban
ennek értéke 21,39 x 2 = 48.8.

2. valassza ki az Options = Annotation mentiipontot, kattintson a Round Rectangle tételre, és
allitsa be a Round mez6 mindkét értékét 43-ra.

3. mozgassa az egérmutatot az 1-es pontra, ¢s a bal egérgomb lenyomasaval jeldlje ki.

4. mozgassa az egérmutatdt a 2-es pontra, majd a bal egérgomb lenyomasaval a lekerekitett
téglalap megrajzolasa befejezddik.



1.9.9. Ellipse (Ellipszis)

Az Annotation - Ellipse és a 2' gombok csak akkor valnak elérhetové, ha a hattérrétegen
kiviil 1étezik masik réteg is.
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1. véalassza az Annotation = Ellipse meniipontot.
2. jelolje ki az 1-es, majd a 2-es pontokat az egér bal gombjaval.

3. amennyiben az objektum alakja nem megfeleld, az Annotation > Select meniipont
hasznalataval az ellipszis tulajdonsagai megfelel6 modon allithatok.

1.9.10. Circle (Kor)

Az Annotation = Circle meniipont és a ©- gomb csak akkor valik elérhetéveé, ha létezik a
hattérrétegen kivil is réteg.

Kor rajzolasahoz az alabbi lehetdségek allnak rendelkezésre:
1. Valassza az Annotation = Circle = Center+Radius (Kér - Ko6zéppont és sugar)

meniipontot. A meniipont hasznalatakor eldszor jeldlje ki a kor kdzéppontjat, majd a kor peremének
tetszéleges pontjat.

2. Valassza az Annotation = Circle = Two Points (Koér = Két pont) meniipontot. Az egér
hasznalataval jeloljon ki két tetszéleges pontot, amelyek a kor peremének két atellenes pontjat
jelzik.

3. Valassza az Annotation = Circle = Three Points (K6r = Harom pont) meniipontot. Az

egér hasznalataval jeloljon ki hdrom pontot, a program ezt kdvetéen megrajzolja a harom pontra
illeszkedo kort.

1.9.11. Annulus (Gyiiri)

Az Annotation = Annulus (Gy(ir{i) meniipont és a E‘ gomb csak akkor valik elérhetévé, ha
a hattéren kiviil 1étezik masik réteg is.



A gylirli rajzolasahoz kdvesse az alabbi 1épéseket:
1. jeldlje ki a gytrt kozéppontjat (1-es pont).
2. jelolje ki a belsd gytlirli peremének tetszdleges pontjat.

3. jelolje ki a kiils6 gytirti peremének tetszoleges pontjat.
1.9.12. Are (Iv)

Az Annotation = Arc (Iv) meniipont és a j gomb csak akkor valik elérhetévé, ha a hattéren
kiviil 1étezik masik réteg is.

Az iv rajzolasahoz jelolje ki az egér bal gombjaval rendre az 1-es, 2-es majd 3-as pontokat.

A megjelend adatok az iv nevét és hosszat jelzik.
1.9.13. Text (Széveg)

Az Annotation = Text meniipont és a l' gomb akkor valik aktivva, ha a hattéren kiviil mas
réteg is l1étezik.

Szoveg beillesztéséhez kdvesse az alabbi 1épéseket:

1. Valassza az Annotation - Text meniipontot.



2. a bal egérgomb hasznalataval jelolje ki az 1-es és 2-es pontokat, amelyek a szoveget
tartalmazo téglalap megrajzoldsdhoz sziikségesek.

3. gépelje be a megjegyzes szovegét. A szoveg végét a jobb egérgomb lenyomasaval jelezheti.
1.9.14. Polygon (Sokszdg)

Az Annotation = Polygon (Sokszdg) meniipont és a gl gomb csak akkor valik aktivva, ha a
hattéren kiviil mas réteg is létezik.

Sokszog rajzolasahoz kdvesse az alabbi 1épéseket:
1. valassza ki az Annotation = Polygon meniipontot.
2. az egér bal gombja segitségével sorra jeldlje ki a kivant pontokat

Megjegyzés: sokszog (polygon) eseténben a Center (kdzéppont), Area (teriilet) és Length
(hossz) tulajdonsagok olvashataiik.

1.9.15. Property (Tulajdonsagok)

A Property (Tulajdonsagok) meniipont haszndlataval lehetséges a kivalasztott objektumok
tulajdonsagainak megtekintése, illetve modositdsa. Ehhez valassza ki az Annotation menii Property

mentiipontjat, vagy a kattintson a g gombra.

— Appearance Appearance
Line Width |=I _I;' I~ Fil Line Width

ﬂjl = [~ Fil

Line Calor ﬁ|.| Fill Color |:||-I | ine Color -|.| Fill Calor :”-I
Line Style I j Line Style I El
2 | OF I Cancel I 3 oK I Cancel |

Kiilonb6z6 objektumokhoz kiillonb6zd jellemzdk tartoznak. A fenti abran a sokszog-
objektumhoz tartoz6 tulajdonsdgok és a vonal szinének modositasa lathato.

1.9.16. Z Order (Sorrend)

Valassza az Annotation = Z Order (Sorrend) meniipontot vagy kattintson a 5 gombra,
majd valassza ki a megjelend meniibdl a négy lehetséges parancs egyikét. A rétegek egymas kozotti
sorrendjét megvaltoztatd parancs természetesen akkor miikodik, ha egynél tobb réteg l1étezik a kép
felett.



A kiilonféle funkciok jelentései:

Top Az objektumot a rétegek legtetejére helyezi.
Bottom Az objektumot a rétegek kozott legalulra helyezi.
Move Up Az objektumot egy réteggel feljebb mozgatja,

Move Down

Az objektumot egy réteggel lejjebb mozgatja.

1.10. Options (Beallitasok)

1.10.1. Preference (Jellemzok), Shift+P

A megjelend ablakban levd fiilek koziil 4 hasznalatat mutatjak be az alabbi fejezetek:

File

A megjelend listaban lehetéség van a fajlok kiterjesztésének (extension) megfeleld
formatummal (format) vald tarsitasara, illetve a roviditett név (abbr.) megadasara. A Browse
négyzet segitségével allithatd be, hogy az adott formatumiu kép megjelenjen-e a Browser

(Bongészo) ablakban.

Plugin

A ToupView programhoz szamos beilleszthetd program (Un. plugin) tartozik. A megjelend
listaban lathato a telepitett plugin neve (name) €s a plugint tartalmazo fajl neve (file).

Kattintson a kivalasztott pluginra, majd ezt kovetden a Config (Konfiguracié) gombra
kattintva lehet6ség van tovabbi bedllitasok elvégzésére (amennyiben nincs tovabbi beallitasi
lehetdség, ez a gomb inaktiv marad). A ToupView jelen valtozatdban a kovetkezd pluginok
keriilnek telepitésre: Line Width (vonalszélesség), Segmentation (Darabolés), Count (Szamlalas), és

FFT (Fast Fourier transzformacio)

Print (Nyomtatas)

A megjelend ablakban van lehetdség a nyomtatas soran hasznalt fejléc és labléc beallitasara:

Preferences .

X

PESEN &ei
£ Plugin
S Frint PageHeader: | Page: &pjep
Al Focus
B Misc Page Footer: | &F Date: %Y-%em-%d
[V Print the measurement items
¥ Prink the measurement table
Page Usage: |Always Use ancther paper ;i
MS Shell Dig Spt Fant.
ok | cencel | g |
A hasznalhat6 kodok:

&t — fajlnév
&p — oldalszam

&P — §sszes oldal szama

%A — a hét napjanak neve




%pb — a honap roviditett neve
%B — a honap teljes neve

%c — datum és id6 a helyi beallitasoknak
megfeleléen

%d — nap és honap szamjegyekben kifejezve
%H — ora 24 6ras formatumban

%I — ora 12 6ras formatumban

%j — az év napjanak sorszama

%m — a honap sorszama

%M — perc szamjegyekkel

%p — a jelenlegi helyi id6 déleldtt/délutan
jelzése 12 oras id6 esetén

Misc (Egyéb beallitasok)

A kovetkezd beallitasok allnak rendelkezésre:

%s — masodperc

%U — az év hetének sorszdma (a hét
vasarnappal kezdddik)

%w — a hét napjanak sorszama (0 — vasarnap)

%W — az év hetének sorszama (a hét hétfovel
kezdddik)

%x — a helyi beallitasoknak megfelelé datum
%X — a helyi beallitdsoknak megfeleld 1d6
%y — év évszazadok nélkiil

%Y — év évszazadokkal

%z, %Z — az id0szona neve vagy roviditése

%% - szazalékjel

- Remind me when save file with draw items not in *.sft format — figyelmeztessen, ha nem

* sft formatumban kivan menteni

- Remind me when close the window with pending capture — figyelmeztessen, ha a programot

folyamatban levé képfelvétel kozben kivanja bezarni

- Show the start page on startup — inditaskor a startlap megjelenitése

- Maximum number of recent files — a kilépéskor eltarolt, el6zbleg feldolgozott képek szama

- Clear the recent files when exit the application — az elézdleg feldolgozott fajlok listajanak

torlése

- Save the current directory in the registry when exit the application — az éppen hasznalt

konyvtar elmentése a kilépéskor.

1.10.2. Annotation (Megjegyzések)

Ebben a dialégusablakban szamos beallitasi lehetdség talalhato:

General (4ltalanos)

Lehetdség vana szamitasok pontossaganak beallitasara X tizedesjegyre (Calculation results
keep), ahol X 1 és 6 kozotti szam. Beallithatdo a cimkék megjelenitéséhez hasznalt betlikészlet
mérete (Label font size) 5 és 15 kozott. A Dimension with unit bejelolésekor az eredmények
mértékegységgel egyiitt jelennek meg, egyébként csak a mérészamok lathatok.

Unit = Length (Egység = Hossz)

Unit (egység): az hosszusagegység neve

Current (jelenlegi): az éppen hasznalatban levé mértékegység mellett taldlhato

Type (tipus): az egység tipusa. Lehetséges értékei System (rendszer altal definialt) vagy User

(felhasznal6 altal megadott)

Scale (skala): a program altal hasznalt, a méterhez viszonyitott hosszusag aranya.



Lehetdség van felhasznalo altal megadott egységek felvitelére is az Add (Hozzaadas) gomb
lenyomésaval. A megjelend ablakban adandé meg a mértékegység neve (Name) a méretarany a
méterhez képest (scale) és a mértékegység roviditése (dm).

Add Unit X
tane: oot e

Scale: © |10 ) Cancel

S
Ahbreviatlon:(Tdn‘J B
\“‘-i-._____‘_____-—/'

1. Scale is the ratio between meter and the specific unit. For example:
Meker by millimeter is 1000 which can also be expressed as scientific
notation 1e3.
Meter by kilometer is 0,001, which is noted as 1e-3.

2. Abbreviation: such as "m" For meter, "em" for centimetre

Length Unit

|nit | Current |A.I:br. | Type | Scale |
Pixel L] px  System M4

meter O m System 1
certimeter ] e System 100
millimeter ] mm System 1000
ricron v um  System 1e+006
nanometer ] nir Syskem 1e+009

inch N in System 39,37
|Decimeter [] drn User 10 ]

Unit 2 Angle (Sz6g)

A fiilon lehetdség van a haromféle szog-mértékegység kozotti valasztasra: Radian (radian),
Degree (fok) vagy Pi.

Object = Point (Pont)

Az Appearance (megjelenés) részben van lehetdség a pont méretének (size), 2 és 16 kozott,
valamint szinének (color) meghatarozasara. A Label (cimke) ki-be kapcsolasiva a pontok

cimkéinek megjelenése szabalyozhat6.
Object = Line (Vonal)

A megjelend beallitasi részen adhatd meg a Line Width (vonalvastagsag), Line color (vonal
szine), Line Style (vonal stilusa), Arrow shape (a nyil alakja), illetve az, hogy a vonalak
rendelkeznek-e cimkékkel vagy sem.

Object = Other objects (Egyéb objektumok)

Ezen objektumok bedllitasai igen hasonldak a vonalra vonatkozo beallitdsokhoz.

1.11. Window (Ablak)

1.11.1. Cascade (Lépcsozetes)

A ToupView programban nyitott ablakokat IépcsOzetesen egymas mogé rendezve jeleniti
meg.



1.11.2. Tile (Mozaik)

A programban nyitott ablakokat igy rendezi el, hogy minden ablak kozelitéleg egyforma
méretl teriiletet foglaljon el, és ezek egymas mellett €s egymas alatt tobb sorban helyezkedjenek el.

1.11.3. Arrange Icons (Ikonok elrendezése)

Az ikonokka kicsinyitett képeket a program ablakaban a bal als6 saroktdl indulva helyezi el.
1.12. Help (Sugo)

1.12.1. Help Contents (Tartalom), F1

A programhoz tartoz6 sugé tartalomjegyzéke jelenitddik meg.

1.12.2. Show Start Page (Kezddlap megnyitasa)

A program nyitolapjat jeleniti meg. A megjelend ablakban a leggyakrabban el6éforduld
miiveletek jelennek meg, amelyekre rakattintva tovabbi informaciok nyerhetdk.

R
What can ToupView do for you? =l
@&+ Open Image File

&+ Browse Folder
@&+ Live Capture

& UCMOS00350KPA

¥ Show this siart page on siartup.

1.12.3. Check to Update (Frissitések keresése)

A meniipont kivalasztdsakor az alapértelmezett Internet-bongészd indul el, és megnyitja a
ToupView szoftver frissitésére szolgalo oldalakat.

1.12.4. About (Névjegy)

A program névjegy¢t jeleniti meg, amelyben szerepel tobbek kdzott a verzidszdm, a program
forditasanak ddtuma, valamint a kompatibilis operacios rendszerek listaja.



1.13. Tool Box (Eszkoztar)

1.13.1. Operations page (Miiveletek fiil)

A miuveletek fiilon lathatok a képen elvégzett miiveletek idorendi sorrendben. A példaban a
képen harom miivelet keriilt eddig elvégzésre:

|
o Urﬂﬂﬁﬂml ' Layell 27 Mwlalionl
Current | Index IOperauons |

O 1 Open
O 2 Auto Level
|| 3 Auta Contrast

Current A legutoljara elvégzett, vagy az éppen kijeldlt aktualis miivelet
Index A miivelet sorszama
Operations Az elvégzett miivelet megnevezése

T M
K2 operstions | # Layer | B Annctation |

Currenk I Index |0‘perd:§nns I
1 Open

B w

K|
EJ operations | F Layer| £ Annotation |
Current 1 Index |Oparatlons [

E 1 Open
z Auto Conkrast

E3 operations | 7 Layer| B Annotation |
Current I Index |Oparatinns I
O i Cpen

2 Auto Contrast
3 Invert

A példaban szerepld harom 1épés elvégzése szerepel.
Egynél tobb feldolgozasi 1épés utan a kdvetkezd lehetdségek allnak rendelkezésre:

1. Backward (visszafelé¢) az Edit - Backward meniiponttal az el6z6 feldolgozasi 1épésre
térhet vissza.

2. Forward (elorefelé) az Edit > Forward meniiponttal a kovetkezé feldolgozasi 1épést
ismételheti meg (ha még nem a legutolso elvégzett miiveleten all)

3. Select current (jelenlegi kivalasztasa) a képen a kivalasztott miiveletnek megfeleld allapot
jelenik meg.




4. _B az adott 1épésben keletkezett kép kinyerése és uj képként a programban vald

megnyitasa.

5. 1 |: a gomb lenyomasaval az adott miivelet torolhetd.

6. Az Edit = Undo (Visszavonas) meniipont hasznalataval a legutoljara elvégzett miivelet

vonhato vissza.

1.13.2. Layer (réteg) fiil

A fiilon az éppen feldolgozott képen talalhato rétegek adatai szerepelnek. A tablazat minden
soraban a kovetkezdk szerepelnek:

Visible A jelolonégyzet hasznélataval az adott réteg megjelenése kapcsolathato ki és
be. Amennyiben ez a réteg az aktudlis (current), a visible négyzet nem
kapcsolhato6 ki.

Current A négyzet bejelolésével tehetd az adott réteg aktivva. A visible (lathatd)

kapcsold automatikusan bekapcsolodik.

Name A réteg neve. A név nem moddosithato itt.

Amennyiben létezik tovabbi réteg a hattérrétegen (Background) kiviil, kattintson az adott
rétegen az egér jobb gombjaval a megfelelé menii eldhivasahoz.

Elllicoieo: 5
3 operations # Leyer Ilﬁ' Annctat'nnl 1 B oceations & Layer |I§§r‘ Arotaion | pd
Visible Current IName | Visble | Currerc | Mame I
O Bachorourd layer New [ O Background layer
] |l Lawer Demal T [ (] Layer Demol % T
[l = Lawer Demeiz [wi ¥l Latyer Demnz Remove
Current
ShawHide Current
Froperty . ShowHda
Property...
P o
ﬂ Operatior: F Laer I@ Anndatbnl 3 E [ perabcen: F Laver |@' ﬂnmlainn| . |
Yisible Current | Name [ visble | Curent [ Hame |
Wl [ EBackorournd layer v ] Backyround layer
O Layer Demol ¥ O Layer Cemol
= Layer Demc? » [ Laryer Cerno
% New
ARMmavE h New, ..
RErmE
Currenk
shawHoe Curemt
ShavHide
Propertye. .
Fropetty .

New Egy 0j réteget hoz 1étre. A réteg 1étrehozasakor megadando a réteg neve
Ui) ¢s egyeb tulajdonsagai a megjelend ablakban.

Remove A kivalasztott réteg torlése. Az éppen aktualis (Current) réteg nem
(Térlés) torolhetd, hasonloképpen a hattérhez (Background)

Current Ez a négyzet jelzi az éppen aktualis réteget.

(Aktualis)

Show/Hide Az éppen kivalasztott réteg megjelenitésére (Show) vagy elrejtésére

(Megjelenités/Elrejtés)

(Hide). Az éppen aktudlis réteg, illetve a hattér (Background) nem
rejtheto el.

Property

Az ¢éppen kivalasztott réteg tulajdonsdgainak megjelenitésére ¢és




(Tulajdonsagok) megvaltoztatasara szolgal. A megjelend ablakban van lehetOség a réteg
nevének, cimkéjének és szinének megvaltoztatdsdra. A meniipont nem
elérheto a hattérréteg (Background) esetében

1.13.3. Annotation (Megjegyzés) fiil

Valassza a View = Tool Box (Nézet = Eszkoztar) meniipontot (Ctrl+T). A megjelend fiilon
az egyes objektumok megjelenése, koordinatai €s a szamitasi eredmények lathatok. A megfeleld
adatok megjelenitéséhez eldszor ki kell valasztani a kivant objektumot.

Megjegyzés: A funkcio hasznalata soran egy idoben csak egy objektum lehet kijeldlt.

Appearance A rétegen taldlhatdo objektumok megjelenését, mint példdul a vonalak
(Megjelenés) vastagsagat,
Coordinates A kivélasztott objektum pozicidjanak megjelenitésére €s modositasara szolgal.

(Koordinatak) Amennyiben a kivalasztott objektum Gsszetett objektum, a koordinatak a

rajzolas sorrendjében jelennek meg. Osszetett objektum példaul a szog (Angle),
a parhuzamos vonalpar (Parallel line), a fiiggdleges vonal (Vertical line) és a
korok (Circles) azonos kdzépponttal.

Calculation A funkcid az objektum geometriai méreteit adja meg. Példaul, egy vonal (Line)
objektum a kovetkezd adatokkal rendelkezik: a kezddpont (Start) és végpont

Amit
(Szdmitds) (End) koordinatai, a hossza (Length), meredeksége (Slope) és szoge (Angle)

Pé¢lda a fenti adatok hasznélatéra:
1. nyisson meg egy tetszéleges képet (Open Image)
2. valassza ki a Layer = New meniipontot egy 0 réteg 1étrehozasahoz

3. az Annotation = Circle 2 Two Points meniipont hasznalataval két pontjanak megadasaval
rajzoljon az Uj rétegre egy kor objektumot. Ezt kdvetden nyissa meg az eszkdztdr Annotation fiilét,
amely az alabbihoz hasonldan jelenik meg:

£
K3 Operations | # Layer E& Annotation |
B Appearance
Line ‘#idth 3
Line Color W fa0543 [
Line Style —_—
Fil False
Fill Color ] e0edeD
H Coordinates
Paint1.% 95
Point1.y 22
Point2 % 108
Point2y 143
B Calculation
Center (101.00, §2.50)
Radiug B0.71
Perimeter 381.43
Area 11577.55




1.14. Annotation (Megjegyzések) eszkoztar

# | @ ook dARMIRN Z - N NN-O00C0-®T ¢ |F0-&
MR - - | 4 5 6 7 8 9 1M 112 131415 16 171819 20 21 22 23

Tovabbi részletek az Annotation (Megjegyzések) meniipont alatt.
. Képrészlet kivalasztasa: Annotation - Image Select

. Nagyitas (Ctrl++): nagyitas novelése

. Nagyitas: Annotation = Zoom

. Kicsinyités (Ctrl+-): nagyitas csokkentése

. Nagyitoeszkoz: View = Zoom Tool

. Mozgatas: View - Track

. Objektum kivalasztasa: Annotation = Object Select

. Szdg: Annotation = Angle

O 0 3 N N kA~ W N =

. Pont: Annotation = Point

—_
=)

. Vonal: Annotation = Line

—
—

. Parhuzamos vonalpar: Annotation - Parallel

—_
N

. Fliggdleges vonal: Annotation = Vertical

—_
(O8]

. Téglalap: Annotation = Rectangle

—_
~

. Lekerekitett téglalap: Annotation = RoundRect

—
9]

. Ellipszis: Annotation = Ellipse

. Kor: Annotation = Circle

—_ =
~N

. Gytrii: Annotation - Annulus
. Iv: Annotation > Arc

—_ =
O o0

. Szoveg: Annotation - Text

[\
S

. Sokszdg: Annotation = Polygon

[\
—

. Tulajdonsagok: Annotation = Property
. Sorrend: Annotation = Z Order
. Nyomtatas: File = Print

NN
w N



1.15. Process Frame Statusbar (Képfeldolgozasi ablak statuszsora)

RIS
FlE  Arguire Edit wew [mage Process Layer Annocabion Plugin Opoors  wandow Help
EwH LRegR @ s aEain: Ak 2 - s a0 0-6 0 T
¥ 2007-hm-20-large.jpg - O] x|
| 1] |‘IDI] |2EID | 300 400 |5EIJ | [S11]
Zoom context menu
| 10°%
=g 2%
il 2
] =12 Unit context menu
b T
i Fizel
T_ 150%, mebar [m)
= 2% centimeter {cm)
31 LU » milimeter (mm)
1 400% micron {um}
- Eit ko Width naramater (nin
1 AtoHeh: inch {in}
&1 IRl LY CUSEOMize .. .
mee—
|1l Program FilstToup Teky TavpGalery b (446 = 295 |“-!; Zoom: 100%  [Selection: 5354321 118 == Pli'xcl |BPP: 24, Resolutia ;7
1 2 3 4 5 6

1: a fajlnév és a f3jlt tartalmazé konyvtar neve
2: a megnyitott kép mérete: szélesség x magassag

3: a jelenlegi nagyitasi faktor. Az ikonra vald kattintasra a bal oldalon lathaté menii jelenik
meg, ahol lehetdség van a nagyitds megvaltoztatasara.

4: a kijelolt teriilet: a bal felsé sarok koordinatdja, illetve a kijelolt teriilet szélessége ¢€s
magassaga

5: a hasznalt mértékegységek. Az ikonra kattintva az egér jobb gombjaval a jobb oldali
meniiben valaszthaté ki a hasznalni kivant mértékegység. Az ikonra duplan kattintva az alabb
lathat6 ablak jelenik meg:

-i0lx]

File Acquire Edit Wiew Image Process Layer Annckafion  Flugin Opkions  Window  Help

B 6| 5 Ba |G| B - S 1oE | @ [em: FRRME L =SSN -0o a-a

R el A

| 2010-E4arge. jpg 500 3&0 |#, Zocm: 2007 Selection: 73 5 158 36 BFP: 24, Resoution: 3700 3700

A

1 ? 3 4 g 6

6: a kép szinmélysége, valamint felbontasa

2. Képfelvétel

2.1. Live Capture (El6kép) ablak, bevezetés
A Live Capture (El8kép) ablak videokamerak altal szolgaltatott kép megjelenitésére szolgal.
A kovetkez6 elemeket tartalmazza:
1: meni
2: eszkOztar: 1. Start Frame: eszkoztar inditasa

3. ¢lokép eszkoztar



4. Acquire (felvétel) menii

5. Statuszsor (az ablak aljan)

¥ ToupV¥iew i Inlﬁj
File Acquire View Setup Capture Options Window Help <— |jyve Capture (él6kép felvétel) menii

= H | el | G % |- SD rr.|4— Eszkéiztar megjelenitése Felvételi eszkdztar
@& 0|5 [[ax oo =]y w6 -G - (@] AF W - IF IF|%—"E'|/

Lol

f#l Yideo [UCMDS00350KPA]
um| 0 5

= 3 avitic
A6 N
011-02-16 06:15:34 . R WICRELELI
(%]
-

G2

*x
|UCMOSO03S0KPA |400: 1790000 = micron x10 B ROL: 100%  Live Capture Statushar Matker: (10, 10

2.2. File (Fijl)

Az egyes meniipontok leirdsai megtalalhatok az 1.2-es fejezetben:

Open Image (Kép megnyitasa), Open Video (Vided megnyitasa), Paste as New File
(Beillesztés 1j dokumentumként), Print Setup (Nyomtatasi beallitdsok), Recent File (Legutobbi
fajlok), illetve Exit (Kilépés)

2.3. Acquire (Felvétel)

Az egyes meniipontok megtalalhatok az 1.3-as fejezetben:

Live Capture (Elékép felvétele), Software Power (Szoftveres nagyitas), Manage Software
Power (Szoftveres nagyitasi értékek kezelése), Video Marker (Videodjel), Video Overlay Text
(Video felirat), Video Watermark (Video vizjel), Auto maximum size (Automatikus maximalis
méret), Capture with Marker and Watermark (Felvétel videdjelolével és vizjellel), Twain: Select
Device (Eszkoz kivélasztasa) és Twain: Acquire (Felvétel).

2.4. View (Nézet)

Az egyes meniipontokt megtalalhatok az 1.5-0s fejezetben:



Browser (Bongész6), Tool Box (Eszkoztar) és Annotation Manager (Megjegyzéskezelo).
2.5. Setup (Beallitas)

2.5.1. Full Screen (Teljes képernyo), Esc

A meniipont kivalasztasara a felvételi ablak a teljes képernyd méretére nyilik. Visszatéréshez
nyomja meg ismét az Esc gombot.

2.5.2. View Property (Tulajdonsagok megtekintése)

A tulajdonsagok ablakban a hasznalt kamera jellemzdi tekinthet6k meg.

x|
Property | Walue I Describe | oK I
Device ID @device:sw:{86088310-5001-11D0, .,
Device Name UCMOSO0350KPA
Still Image Capture N
Display Width 640
Display Height 480
Video Width G40
Video Height 480
Compressian RGE FOURCC
Bits Per Pixel 24
Time(second) 30

Frame 171
Actual Frame Rate 5.7

Device ID A kamera egyedi azonositdszama.

(Eszkoz azonosito)

Device Name Az eszkdz neve.

(Eszkoz neve)

Still Image Capture | A mezd jelzi, hogy a kamera képes-e alloképek rogzitésére. A videok
(Allsképfelvétel) rogzitésére is alkalmas eszk6zok altdban a vidednal nagyobb felbontasban
P képesek alloképek rogzitésére.

Display Width A képfelvételi ablak szélessége.
(Kép szélessége)

Display Height A képfelvételi ablak magassaga.
(Kép magassaga)

Video Width Az elonézeti ablak szélessége.

(Vided szélessége)

Video Height Az elénézeti ablak magassaga.

(Video magassaga)

Compression A vide¢ rogzitésekor alkalmazott tomoritési modszer.

(Tomorités)




Bits Per Pixel Az egy pixel tarolasara hasznalt bitek szama.

(Szinmélység)

Time (Second) Az élofelvételi ablak inditasa ota eltelt ido.

(Id6 (Masodperc))

Frame Az élofelvételi ablak inditasa ota felvett képkockdk szama.
(Képkockak)

Actual frame rate A jelenlegi felvételi képsebesség.

(Képsebesség)

2.5.3. Video Source Property (Videoeszkoz jellemzai)
x|

Calar |EHposure| Evtended | Mise | ROl |
r—White Balance

Temperature: I 4021

One Push

Tink: i 1367

di

Default
Move the ROI {marked by blinking rectangle) to the blank part of the sample
before wou dlick the "One Push” buttan,

—HuefSaturation/Brightness

Hue: 10: a
Saturation: [ 255 Default |
Erightness: I} 25
— Caonkrask/Gamma
Contrask: J 1
Default
Gamma; J' 100

Ok I Cancel I Applir |

2.5.3.1. ROI (Region of Interest, Kijelolt teriilet)
A White Balance (fehéregyenstly) és Auto Exposure (automatikus expoziciobedllitasok) egy
kijelolt teriileten mikddnek, igy célszerti eldszor ezt a teriiletet megadni.

Az abran a teljes videokép teriilete ferde racsozassal jeldlt, mig a kivalasztott ROI (teriilet)
fiiggbleges ¢és vizszintes vonalakkal jeldlt.



UCMOS00350KP A Properties 1'

Cuolor I Exposurel Extendedl Mizc RO |

Teljes videé mérete

ROI

=

ok I Cancel Aol

Hasonlo beallitdsok hatasa a vided felvétele kozben:

fl Video [UCMOSD03S0KPA]

TS
SRR
:Ai‘i‘ Q%

Egérkurzor Miivelet

I Az egérkurzor akkor véltozik a megadott alakra, ha kozelében jar a
kijelolés felsé vagy als6 szélének. Az egérgomb lenyomasaval és
mozgatasaval a kijelolt teriilet mérete valtoztathatdé meg.

— Az egérkurzor akkor valtozik a megadott alakra, ha kozelében jar a
kijelolés bal vagy jobb szélének. Az egérgomb lenyomasaval ¢&s
mozgatasaval a kijelolt teriilet mérete valtoztathatdé meg.

_|_ Az egérkurzor akkor valtozik ilyen alakra, ha nincs a jelenlegi ROI
terliletén. A bal egérgomb lenyomasaval majd nyomva tartasa mellett az
egér mozgatasaval egy 1j ROI teriilet jelolhetd ki.




2.5.3.2. Color (Szin)

Bar a ToupTek digitalis kamerak az elérhetd legnagyobb szinhiiséget produkaljak, kiilonféle
egyéni igények vagy kornyezeti hatdsok miatt sziikséges lehet a szinjellemzék moddositasara. A
Color (Szin) fiilon harom csoportban allithaték be a jellemzok: White Balance (fehéregyensuly),
Hue/Saturation/Brightness (Szin/Telitettség/Fényesség) és Contrast/Gamma (Kontraszt/Gamma).

UCMOS00350KPA Properties 1'

Ciclar |Exposure| Extendedl Misc I ROl I

r—White Balance

Temperature: I 4021

One Push

Tint: i 1367
Default

d

Move the ROI (marked by blinking rectangle) ta the blank part of the sample
beFare wou click the "One Push" buttan,

r—Hue/Saturation/Erightness

Hue: Jl a
Saturation: [ 255 Default |
Brightriess: Il 25
—Contrask/Gamma
Contrask: J 1
Default
1
Gamma: | 100

ak I Cancel Aol

White Balance (Fehéregyensuly)

Az emberi szem kivaldan képes alkalmazkodni a kiilonféle megvilagitasi viszonyokhoz, de
kiilonféle fényhatasok alatt kiilonféle szinek is fehérnek tiinhetnek. Mindezek a sajatossagok
hianyoznak a digitalis kamerakbol, igy minden koriilmények kdzott azonos informaciot rogzitenek.
Ennek kovetkeztében a kiilonféle koriilmények kozott rogzitett s az emberi szem altal szemlélt kép
szinvilaga eltérd. A fehéregyensuly bedllitasa ezt a célt szolgalja.

A fehéregyenstly kézi bedllitdsdhoz hlizza a Temperature (hdmérséklet) és Tint (szinarnyalat)
csuszkakat a megfeleld eredmény eléréséhez. A kovetkezO moddszerek hasznalhatok a
fehéregyensuly beallitasahoz:

1. Hizza a Temperature (hémérséklet) csuszkat balra a kékes arnyalathoz, jobbra pedig a
vOroses arnyalat eléréséhez.

2. Hazza a Tint (arnyalat) csuszkat balra a lilasfehér arnyalathoz, jobbra pedig a zdldes
arnyalathoz.

A fehéregyensuly automatikus beallitdsdhoz eldszor jeloljon ki egy teriiletet (ROI), majd ezt a
teriiletet huzza a képen egy fehérnek itélt teriiletre. Kattintson a Color fiilre, majd a White Balance
(fehéregyensuly) csoportban levé One Push gomb lenyomasaval allithatja be a teriiletnek megfeleld
fehéregyensulyt. Az eredeti értékek visszadllitdhoz hasznalja a Default (alapértelmezés) gombot a
White Balance (fehéregyensuly) csoportban.



Hue/Saturation/Brightness (Szin/Telitettség/Fényesség)

A funkci6 hasznalataval a képen jelen levd valodi szinekhez a megjelenités sordn mas szinek
tarsithatok. A megjelend abran a fels6 csik jelzi a valddi szineket, mig az als6é a megjelenitéshez
hasznalt szineket. Kezdetben a szinek megfelelnek egymasnak:

B eeeeee——————
| —— T—

A megfeleld korrekciok elvégzése utan a szinek megfeleltetése megvaltozik:

A funkci6 hasznalataval a megjelenitett kép szinvilaga a lehetd legkozelebb hozhato a valodi
szinekhez. A kellemesebb hatasu képek eléréséhez hasznalhat a telitettség (Saturation) cstszkat,
melynek bal felé mozgatasa kevésbé telitett, mig jobbra hiizésa telitettebb szineket eredményez.

A fényesség (Brightness) allitdsa nem ajanlott, mivel a kép digitalizalasa soran hibat vihet a
képbe. Ehelyett az expozicids id6 (Exposure time) €s az erdsités (Analog Gain) értékének allitasa
ajanlott.

Contrast/Gamma (Kontraszt/Gamma): néhany régebbi, kalibralatlan katodsugarcsdves
monitor és LCD monitor esetében sziikség lehet a megfeleld értékek beallitdsara az adott monitoron
a tokéletes szinvisszaadas elérése érdekében.

Tipp: a Contrast (kontraszt) csiszka balra mozgatasa csokkenti, jobbra tolasa noveli a kép
kontrasztjat. A Gamma csuszka balra hiizdsa a kép altalanos vildgositdsdhoz vezet, mig jobbra
tolasa sotétiti a képet.



2.5.3.3. Exposure (Expozicio)

UCMOS00350KPA Properties 1'
Color  Exposure | Extended| Misc | ROI |
~Exposure
v Auto Exposure Default |
Target: I a7
Exposure Time: J 192, 465ms
Analog Gain: 'Jl 1.02
—I Wignetting
Default |
Arnaunt Jl o
MidPaint i 50
ak I Cancel | Aol |

A megjelend ablakban két csoport beallitasara van lehetdség: Exposure (expozicid) és
Vignetting (vignettalas). Az els6 csoportban talalhaté beéllitasok a kamera felvételkori viselkedését
hatarozzak meg, mig a masodik csoport paraméterei hasznalhatok az optikai rendszer altal a képbe
vitt hibak javitasara.

Exposure (expozicid)

A két beallithatd paraméter az Exposure Time (expozicids id0) és Analog Gain (erdsités). Az
expozicios 1d0 adja meg azt az idotartamot, amig a kamera érzékeldje a fényt gytjti. Minél
hosszabb id6t haszndl, annél fényesebb a kapott kép. Az Analog Gain (erdsités) 1ényegében egy
szorzdszam, amelyet a kamerabol érkezo jel erdsitésére hasznal a program. Ugyanakkor az erdsités
egyre nagyobb mértékii hasznalata egyre erdsebb zajt visz a képbe. A ToupView programban
kétféle beallitas 1étezik: automatic (automatikus) és manual (kézi).

Az automatikus beallitasokhoz jelolje ki az Auto Exposure négyzetet, majd a Target (cél)
csuszka segitségével allitsa be a kivant értéket. A program ennek megfelelden automatikusan allitja
be az expozicios id0 és az erdsités értékeit.

A kézi bedllitashoz vegye ki a pipat az Auto Exposure négyzetbdl, majd az Exposure Time ¢és
Analog Gain csuszkak segitségével allitsa be a kivant fényességet.

Amennyiben lehetséges, probalja az erdsités értékét a minimumon tartani a zaj elkertilése
érdekében



Vignetting (vignettalas)

A vignettalas a fotografidban ismert jelenség, amelynek eredményeképpen a kép pereme
kevesebb megvilagitast kap, mint a kozépso részek. Egy tipikus, vignettacioval terhelt (balra) és
javitott kép (jobbra) lathaté példaképpen:

Az Amount (mérték) araméterrel lehetséges a kivant hatas mértékének beallitdsa. Negativ
szdm megaddsa fényesebb peremet jelent, mig pozitiv szam sotétebb peremet. A Midpoint
(atlagpont) paraméter szabja meg az algoritmus sugarat. Kisebb érték megadasakor a sarkokban
levé teriilet nagyobb. Az alabbi példaban a bal oldalon az Amount értéke 100, mig a Midpoint 0,
mig a jobb oldalon az Amount 100, mig a Midpoint értéke is 100:

2.5.34. Extended (Kiterjesztett)

A megjelend ablakban lehetdség van a kiilonféle szincsatorndk, illetve a kép fényessége
alapjan rajzolt hisztogram széthuzasara. A mivelet igen egyszerli, egyszeriien a fliggdleges lila
vonal megfeleld helyre huzésat kivanja meg. A két vonal kozotti értékeket osztja el ezt kovetden a
program egyenletesen a rendelkezésre all6 tartomanyban.

Megjegyzés: az automata lizemmod esetén a program minden esetben figyelembe veszi az
Osszes rendelkezésre allo csatornat. A Refresh (frissités) gomb lenyomasara van sziikség a
valtoztatasok megtekintésére.




2.5.3.5. Misc (egyebek)

A megjelend lapon a paraméterek négy csoportban allithatok: Frame Speed Level
(képfrissités), Light Frequency (fény frekvencidja), Flip (tiikrozés) és Mode (mod).

A Frame Speed Level értékével allithatd be a videodfelvételben a masodpercenként tarolt
képkockak szdma. A ToupView automatikusan érzékeli a megfeleld értéket az elsé alkalommal,
amikor a digitalis kamera hasznélatba keriil. Amennyiben ezt az értéket a felhasznald6 moédositja, a
ToupView ezt tekinti a legkedvezdbb beallitasnak, és nem fogja az automatikusan meghatarozott
értekekkel modositani.

UCMOS00350KPA Properties ) x|

Color | Exposure | Extended Misc |ROI |

—Frame Speed Level
Low High

Select the proper frame speed level according ko your usbh controller’s capability, IF you can not
ses the video, please switch to a lower frame speed level,

—Light Frequerncy
(¢ 50 Hz  &0Hz
Flip
I™" Horizontal I vertical
~Mode -
% Polychromatic " Monachromatic

Amennyiben a megyvilagitdsra hasznalt fényforrds a szamitogéptol fiiggetlen aramforrassal
rendelkezik, a képen vizszintes csikok jelenhetnek meg annak kovetkeztében, hogy a CMOS
kamerak elektronikus zarral dolgoznak. A Light Frequency (fényforras frekvenciaja) paraméterrel
ez a jelenség elkertilhetd.

A Flip (tiikkrozés) hasznalataval a kép fiiggélegesen vagy vizszintesen tiikrozheto.

A Mode (modd) hasznélataval szines (polychromatic) vagy fekete-fehér (monochromatic)
tizemmod kozott valaszthat.

2.5.4. Video Stream Format (Video formdatum)

A megjelend ablakban a vide6 szdmos jellemzdje allithatéd a kivant értékre. Ilyenek példaul a
vide6 formatuma, a képfrissitési sebesség, a haszndlt szintér, a vided tomoritésére vonatkozd
beallitasok. A megfeleld beallitdsok elvégzése utan kattintson az OK gombra a beallitadsok
érvényesitésé¢hez. Az Apply (alkalmaz) gombra vald kattintds eredményeképpen a bedllitasok
érvényre jutnak, de a parbeszédablak nyitva marad.

2.5.5. Still Image Options (All6kép bedllitdsai)

A legtobb kamera esetében a videofelvételtdl fiiggetleniil van lehet6ség fényképek készitésére
is, melyek felbontdsa altaldban nagyobb, mint a vide6-lizemmodban elérhetd felbontas. A
megjelend ablakban kivalaszthato felbontasok az éppen hasznalt kameratol fliggenek.



Hasznalja a Setup = View Property (Beallitas - Tulajdonsagok megtekintése) meniipontot
annak ellendrzésére, hogy a hasznalt kamera tamogatja-e alloképek felvételét (ekkor egy Y jel
lathato).

2.6. Capture (Felvétel)
2.6.1. Capture a Frame (Egy kép felvétele), Ctrl+V

A menilipont vagy a E.ligomb lenyomasaval lehetséges egyetlen kép rogzitése a
videofolyambol. A rogzitett kép egy uj képként nyilik meg.

2.6.2. Capture to Clipboard (Egy kép felvétele a vagolapra), Ctrl+C

A parancs hasznalataval egy képkocka felvétele torténik meg, amely a vagolapra kertil.

2.6.3. Time Lapse [Auto Capture] (Automatikus sorozatfelvétel)

A parancs kivalasztasakor vagy a g gombra kattintaskor a kdvetkezd parbeszédablak jelenik
meg:

Time-lapse {Auto Capture) x|
— [ o ]
| Documents and Settings) ThomasiMy Documents) ToupYiew J
Cancel |
File:
Mame Format: |WmmddHHMMSS _VJ
File Prefix: [ 77|
File bype: Ipng VI Option |
Sample: TP-1 10210094?49.mq\
/ N

Time/slot(second):

[¥/ Limit the total times

¥
4
yyyyrmddHHMMSS
yy-mm-dd-HH-MM-55 -
yyyy-mm-dd-HH-MM-55 L]
nnnn (sequence)

A Directory sorban adandé meg a konyvtar neve, amelybe az elkésziilt felvételek mentésre

keriilnek. Hasznalja a .-l gombot a konyvtar kivalasztasdhoz.

A File (fajl) csoportban van lehetdség tobbek kozott a hasznalt nevek forméjanak (Name
Format) kivalasztasara. Az egyes formatumokban a ,,yy” vagy ,,yyyy” jelzi az év szamat, ,mm” a
hénap szamat, ,,dd” a nap szamat, ,HH” az o6rat, ,MM” a percet ¢és ,,SS” a masodperceket. A
megadhato File Prefix (f4jl prefix) mezében van lehetdség egy, minden kép neve elé beszarando
szOveg megadasara is. A fajl tipusa a File Type mezdben valaszthat6 ki.

Az Option (opciok) gomb lenyomdsaval a kivalasztott faljformatumra jellemzd tovabbi
tulajdonsagok allithatok be.



A JPG formatum esetében:

Image quality

JPEG formatumban mentéskor a hasznalt tomorités erdssége, amely a
mindségre is hatdssal van. A lehetséges értékek 0 és 100 kozottiek, az

Képmindse
(képmindscg) alapértelmezett értek 75.
Progressive Alapértelmezés szerint kikapcsolt.
(folyamatos)

Optimize Huffman
Codes

(Huffman-kodok
optimalizalasa)

Alapértelmezés szerint kikapcsolt.

Smoothing

(Simitas)

A lehetséges értékek 0 és 100 kozottiek. Az alapértelmezett érték 0.

Save these settings
as defauls

(Beallitasok
mentése
alapértelmezettként)

A fal
alapértelmezettként is.

mentése mellett a jelenlegi bedllitasok mentédnek el

PNG formatum esetében:

Interlaced

(Valtottsoros)

Alapértelmezés szerint kikapcsolt.

Save these settings
as defauls

(Beallitasok
mentése
alapértelmezettként)

A 13l
alapértelmezettként is.

mentése mellett a jelenlegi bedllitdisok mentédnek el

TIFF formatum esetén a lehetdségek a kovetkezok:

Appended pages A kép egynél tobb lapot fog tartalmazni

(Tovabbi lapok)

Compression Kivalaszthaté a kép mentésekor hasznalt tomdritési eljaras. 32 bites
e ris TIFF Ffajl esetében csak ,,Predictor” tomorités hasznalhaté de nem

(Tomorités)

adhatd meg JPEG tOomdritési mod. A vélaszthatd tomoritési
algoritmusok: LZW (alapértelmezett), JPEG, Deflate, AdobeDeflate,
PackBits, PixarLog, None (nincs), CCITT RLE, CCITT RLE/W, CCITT
Group 3 ¢és CCITT Group 4.

Image quality

(képmindség)

JPEG tomdrités hasznalata esetén a kép mindsége 0 és 100 kozott.
Alapértelmezett érték a 75.

Save these settings as
defauls

(Beallitdsok mentése

A fajl mentése mellett bedllitdisok mentddnek el

alapértelmezettként is.

a jelenlegi




alapértelmezettként)

A Time slot [seconds] (idérés) mezOben adhatd meg a két, egymast kovetd kép elkészitése
kozott elteld id6. A minimum 2 masodperc, a maximum pedig 3600 mésodperc (1 6ra).

A Limit the total times (teljes id0 korlatozasa) hasznélataval lehetdség van a felvételek
maximalis szdmanak megadésara 1 és 999 kozott. Amennyiben ezt a lehetdséget nem haszndlja, a
felvételek készitése egészen addig folytatodik, mig a meniipont hasznélataval le nem allitja.

Amenniyben minden bedllitdas megfeleld, az OK gomb lenyomasaval elindul a
sorozatfelvételek készitése.

A felvételsorozat készitése kozben a statuszsorban folyamatosan frissiilé informaciok
talalhatok:

[UCMOS00350KPA: Auto Capture, 2 seconds, 1620 [
3

1 2
1: a felvételhez hasznalt kamera neve
2: a felvételi izemmod megnevezése
3: a felvételek kozotti varakozasi 1d6
4: az elkészitett és elkészitendo felvételek szdma

A felvételsorozat elinditasa utan a Capture = Time lapse (Auto Capture) meniipont el6tt egy
pipa jelenik meg. Az Gjabb rakattintasra a pipa eltlinik, €s a felvételsorozat ledll.

2.6.4. Capture Still Image (All6kép régzitése), Ctrl+Z

Valassza a Capture —> Still Image (allokép rogzitése) meniipontot vagy kattintson a S|
ikonra.

Egyes kamerdk a vide6folyamtdl fiiggetleniil is képesek allokép rogitésére, amely altalaban
nagyobb felbontasu is a videoképnél. Szamos kameranal ehhez egy kiilon gomb talalhaté6 magan a
kameran, vagy a szoftver segitségével lehet elkésziteni. Amennyiben a hasznalt kamera rendelkezik

ezzel a képességgel, a ToupView programban a S| gomb aktiv.

Emellett a Setup = View Property meniipont hatasara megjelend ablakban is ellendrizhetd,
hogy a kamera tdmogatja-e alloképek készitését.

Il View Property x|
Propett: | Valug | Describe | 0K I
Device ID @device:sw: {860EE310-5001-1100. ..

Device Marne LICMOSOS000KPA
Still Image Capture ¥

Still Image wWidth 3264
Still Image Height 2448

Display Width 800

Display Height 600

Wideo Width 500

Wideo Height 500

Compression RiGEB FOURCC
Bits Per Pixel 24

Time{second) 56

Frame 309

Actual Frame Rate 5.5

Az elkészitett allokép mérete a 2.5.5. fejezetben leirtak szerint allithato be.



2.6.5. Capture Still Image to Clipboard (All6kép készitése a vagélapra), Ctri+Y

A meniipont haszndlatdval a kamera altal elkészitett allokép nem nyilik meg uyj
dokumentumként a programban, hanem a vagoélapra keriil, ahonnan mind a ToupView programba,
mind mas alkalmazéasokba beilleszthetd.

2.6.6. Start Capture Video (Videofelvétel elinditasa)
A  menilipont haszndlatdval van lehetdség videofelvétel elinditdsdra. A meniipont
kivalasztasakor egy beallitasi adatokat tartalmazo ablak jelenik meg.

1. valassza ki a kivant videdformatumot, amely wmv/asf vagy avi lehet. A javasolt beallitas a
wmv/asf. Ezt kovetden kattintson a Next >> (kovetkezd) gombra, vagy kattintson a Cancel
(Mégsem) gombra a meniipont elhagyasahoz.

2. adja meg a videdt tartalmazd fajl nevét, és az azt tartalmazd konyvtar elérési utjat.
Kattintson ismét a Next >> gombra a kdvetkezd 1épéshez, a << Back gombra az el6zd 1épés jboli
elvégzéséhez, vagy a Cancel (Mégsem) gombra.

3. valassza ki a vided tarolasahoz hasznalt enkddert (ez Iényegében az algoritmus, amely a
videdadatok tomoritését végzi) és adja meg a megfeleld paramétereket. Az enkdder az Encoder
legdrdiild listabol valaszthato ki, mig a tomoritett vided mindségét az Encode Parameter értékként
adhatja meg 1 és 100 kozott.

4. adja meg a video készitéséhez sziikséges tovabbi adatokat:

- Title (cim): a vided cime

- Author (szerzd): a video szerzdjének neve

- Copyright (szerz6i jogok): a szerz6i jogokra vonatkozé informaciok
- Description (leiras): barmiféle mas, hosszabb leiras.

Az adatok megadasa nem kotelezo.

5. az utolso bedlllitasi 1épésben az egyetlen megadand6 paraméter a Time Limit (id6korlat).
Amennyiben ezt hasznalja, a megadott idétartam (percekben megadva) letelte utan a vided felvétele
automatikusan leall. Amennyiben minden beallitds megfeleld, a Finish (befejezés) gombra kattintva
a video felvétele megkezdddik.

6. A felvétel elkezdése utan a Capture - Start Capture Video meniipont inaktivva valik,
ugyanakkor a Capture = Stop Capture Video meniipont aktiv lesz. Hasznalja ez utobbit a felvétel
leallitasahoz.

2.6.7. Stop Capture Video (Videofelvétel leallitasa)

A meniipont a 2.6.6. pontban leirt videdfelvétel elinditasa utan valik aktivva, és a folyamatban
levd felvétel leallitasara szolgal.

2.7. Options (Beallitasok)

Preference (Jellemzdk), Shift+P : Options = Preference
Annotation (Megjegyzések) : Options = Annotation

Auto Correction (Automatikus korrekcio) : Options = Auto Correction



2.8. Window (Ablak)

Cascade (Iépcsézetes) : Window = Cascade
Tile (mozaik) : Window —> Tile

Arrange Icons (ikonok elrendezése) : Window = Arrange Icons

2.9. Help (Sugo)

Help Contents (Tartalomjegyz¢ék), F1 : Help = Help Contents
Show Start Page (kezd6lap) : Help - Show Start Page

Check to Update (frissitések keresése): Help = Check to Update
About (névjegy) : Help = About

2.10. Live Capture Toolbar (Felvételi eszkozsor)

& O s |4 |00z =] » w4 - ¢ - @ -@|AF M- IF IF |- H -
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 11 12 13 14 15 16 17

2.10.1. Egy képkocka rogzitése

Capture - Capture a Frame

2.10.2. Sorozatfelvétel rogzitése

Capture = Time-Lapse (Auto Capture)

2.10.3. All6kép rogzitése

Capture = Capture Still Image

2.10.4. Szoftveres nagyitas kivalasztdasa

Acquire = Software Power

2.10.5. Nagyitas beallitasa

Az ¢lokép néhany esetben tulsdgosan nagy méretli lehet ahhoz, hogy a monitoron
megtekinthetd legyen. A legordiild listabol kivalaszthaté a megfeleld nagyitas.

2.10.6. Video-élokeép rogzitése
2.10.7. video-élokep felfiiggesztése

2.10.8. Elhelyezett vizjel vagy videdjel mozgatasa

(Live Capture = Video Marker és Video Watermark)



Az celhelyezett vizjelet ¢és videdjeleket kétféleképpen mozgathatja. Egyik modszer a
billentylizet gombjainak hasznalata. A masik megoldas a rendelkezésre 4ll6 meniipontok
hasznalata:

Marker move to: a megjelend parbeszédablakban megadott koordinatdkra mozgatas

Marker move to zero: amennyiben a jelet elmozditotta mar, ezzel a meniiponttal allithatja
vissza eredeti helyére

Watermark move to: a megjelend parbeszédablakban megadott koordinatakra mozgatas

Watermark move to zero: amennyiben a jelet elmozditotta mar, ezzel a meniiponttal allithatja
vissza eredeti helyére

2.10.9. Vizjel forgatasa

A meniipont kivalasztdsakor szintén két lehet6ség van. Egyrész a vizjel forgathaté a
billentyiizet € és = gombjaival, vagy hasznalhat6 a Rotate To meniipont, amelyben az elforgatas
egy megadott szogértékkel végezhetd el. Amennyiben mar tortént elforgatas, a Rotate to zero
mentipont is aktivva valik, kivalasztdsakor a vizjel eredeti helyzetébe allithato vissza.

2.10.10. Szoftveres nagyitas beallitisa

Mit jelent a szoftveres nagyitas?

A beallitasahoz hasznélja a E gombot. A mikroszképok altaldban 4x, 10x, 40x ¢és 100x
nagyitast ado objektivekkel érkeznek, azaz négy kiilonféle optikai nagyitassal.

Amikor azonban a mikroszképhoz kiilonféle digitalis kamerat csatlakoztat, a képen
visszaadott nagyitas eltérd az objektivek adataibol szdmithaté nagyitastol. A pontos méret
kifejezéséhez a Resolution (felbontas) egységet hasznalja a program, amelynek értékét a Software
Power (szoftveres nagyitas) értéke hatarozza meg (Iényegében a mikroszkop nagyitasa + a digitalis
kamera jellemz6i).

Hogvyan adhaté meg a szoftveres nagyitas?

A megjelené meniiben valaszthat6 ki a mikroszkdpban hasznalt nagyitas 4x, 10x, 40x és 100x
kozott, amelyek a felbontdst hatarozzak meg. A szoftveres nagyitds értékeinek meghatarozasa utan
van lehetdség a megfeleld érték kivalasztasara, igy az elkészitett képpel egyilitt a kép készitéséhez
hasznalt felbontas értéke is tarolhato.

A vizsgalt targyak méretének meghatdrozadsdhoz szintén a Resolution (felbontds) értékét
hasznalja a program.

Mindezek kovetkeztében az elsé 1épés a szoftveres nagyitas értékeinek meghatarozasa.



Micro ruler (vonalzd)

A szoftveres nagyitds meghatarozasahoz egy vonalzéra van sziikség, amelynek osztdsa
legalabb 0,0lmm-es osztasokkal rendelkezik, teljes hossza pedig 1mm. Ajanlott megfeleld
mindségli eszkdz beszerzése a pontos mérések érdekében. A 1épések a kdvetkezok:

A legkisebb osztas 0,01mm _
Osszesen 100 osztas =) 0.0
A teljes hossz 1mm
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Vonalzo képe a kamera kalibralasahoz

1. lépés

a) csatlakoztassa a kamerat a mikroszkéhoz.

b) csatlakoztassa a kamera kabelét a szamitogép USB2 portjahoz
¢) inditsa el a ToupView programot.

d) helyezze a micro ruler vonalzét a targyasztalra, majd allitsa a képmez0d kdzepére, €s allitsa
be a megfeleld éleséget

2. lépés
a) készitse el a felvételt az alabbi lehetéségek egyikével:

- valassza az Acquire = Live Capture meniipontot

- kattintson a @j gombra

- kattintson a kamera nevére a kezd6lapon (Start Page) (Help = Show Start Page)

b) Kattintson a szoftveres nagyitas legordiilo listara. Amennyiben még nem kertiilt sor a
szoftveres nagyitds meghatarozasara, csak a Pixel érték lesz elérhetd. Valassza ki a Pixel tételt.
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3. lépés

a) a mikroszkopon valasszon egy nagyitas, célszertien elsdként a 10x nagyitast. Allitsa élesre
a képet, és allitsa merdlegesre a kép széleihez képest.

b) kattintson szoftveres nagyitas beallitasa gombra és valassza ki a Horizontal Line tételt
(a vonalzd elhelyezkedésének megfelelden kivalaszthaté a Vertical Line (fliggdleges vonal) vagy
Any line (barmilyen vonal) meniipont is).

¥ Toup¥iew

I e || N
4 Video [UCMOSO0350KPA]

100 200 300 400
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¢) mozgassa a fiiggdleges vonalat az egér segitségével a megjelolt kezddpontra (Start Point)
majd kattitnson az egér bal gombjaval. Ezt kdvetden mozgassa az egeret oly modon, hogy a vonal
parhuzamos legyen a vonalzd vizszintes vonaldval, majd kattintson ismét, ezzel kijelolve a
végpontot (End point).



d) az egérgomb felengedését kovetden megjelend ablakban van lehetdség a megfeleld adatok
megadasara:

Define Software Power x|
Software Power I | E

Actual Length | Irnil:ron {um) j Cancel |
Pixel I 576,000

Resolution Ii Pixel/Meter

|||||I|H’[||||IIII‘HI\|HI\TII\HH‘HII\IIII|]II||II[I

Actual Length

A példéban (10x nagyitas mellett) adjon meg 10-et a Software Power mezdben. A példaban a
megjelolt tavolsag 650 um, ezt az értéket adja meg az Actual Length mezében. Ezt kovetden a
Resolution (felbontas) mezo értékét a program automatikusan kiszamitja. Kattintson az OK gombra
az adott nagyitashoz tartoz6 szoftveres nagyitas értékének beallitasahoz.

4. lepés

Ismételje meg az 1-3 1épéseket a mikroszkdpon elérhetd tobbi nagyitas bedllitdsahoz. A
végeredmény a kovetkezd abran lathatohoz hasonlo lesz:

3
Name | Resolution | | oK |
a 348000
10% 886154 I
40 1790000 (S

Clear all... |

L=

I L

1]

Do

po

Impaort...

R

A fenti harom nagyitas beallitasaz kovetéen az Acquire = Software Power meniipontban a
kovetkezd lehetdségek valnak elérhetdveé:
4

10X
40%

v Pixel

2.10.11. Gray calibration (Sziirkearnyalat kalibracidja)

A B gomb lenyomdsanak hatdsdra az egérkurzor kék keresztté valtozik. Az egér
segitségével jelolje ki a képen a kivant teriiletet, majd ezt kdvetden a kijeldlt régid atlagos
sziirkeintenzitasat hatarozza meg a program. A kijeloléshez mozgassa a téglalap egyik sarkaba az
egeret, majd a bal egérgomb lenyomésa utdn mozgassa a téglalap ellenkezd sarkaba. A kijeldlt
teriilet villogni kezd, és a megjelend ablakban olvashat6 az atlagos szilirkearnyalat-érték. A kapott
adat felhasznalhato példaul az expozicios id6 pontosabb beallitasahoz (1. Setup = Video Source
Property).



2.10.12. Auto Focus (Automatikus élességallitas)

Kattintson a ﬂ gombra.

Kovetelmények

1. Bizonyosodjon meg réla, hogy a kamera ¢és a fokuszalast végzé motor meghajtoprogramjai
megfelelden telepitve vannak.

2. Csatlakoztassa az Osszes sziikséges kabelt, majd kapcsolja be a motorvezérlét és a
mikroszkdp vilagitasat.

Automatikus fokuszalas

1. 1épés: valassza ki az Acquire = Live Capture meniipontot vagy kattintson a @L‘ gombra,
majd valassza ki a hasznalni kivant digitalis kamerat. Ez a funkcié elérhetd a Start Page laprol
kiindulva is.

2. 1épés: valassza ki a szoftveres nagyitdst a mikroszkopban éppen hasznalt nagyitasnak
megfelelden.

3. 1épés: kattintson a ﬂ gombra a fokuszaldas megkezdéséhez. A folyamat kozben a ﬂ
gombra kattintva a folyamt megallithat6.

4. 1épés: amennyiben a mikroszkopon masik objektivre valt at, ismételje meg a 2-es és 3-as
1épéseket.

Tudnivaldk

1. Amennyiben az Auto focus when start device négyzet be van jelolve az Options >
Preference = Focus fiilon, az automatikus fokuszalas az 1. 1épés utan megtorténik.

2. amennyiben az Auto focus when switch the software power négyzet be van jeldlve az
Options > Preferences = Focus fiilon, az automatikus fokuszalas a 2. pont végrehajtasa utan
megtorténik.

3. amennyiben az automatikus fokuszalas ismételt végrehajtasara van sziikség a
mikroszkopon végrehajtott objektivvaltas nélkiil, lehetdség van a 3. 1épés ismételt végrehajtasara.

2.10.13. Manualis fokusz

Kattintson a Etl gombra.

Kovetelmények

1. Bizonyosodjon meg réla, hogy a kamera ¢és a fokuszalast végzé motor meghajtoprogramjai
megfelelden telepitve vannak.

2. Csatlakoztassa az Osszes sziikséges kabelt, majd kapcsolja be a motorvezérlét és a
mikroszkop vilagitasat.

Kézi élességallitas

1. Valassza az Acquire = Live Capture meniipontot vagy kattintson a @L‘ gombra. Ez a
funkcio elérhet6 a Start Page laprdl kiindulva is.



2. Kattintson a EH gombra a kézi fokuszalast segitd ablak megjelenitésé¢hez:
x|

Setkings...

. 4 A 4

Tip
‘fou can also use Pagelp/PageDown faor fine Focus,
Use shift+Pagellp, Ctri4+Pagelp, shift+PageDown,
Chrl+PageDown, For coarse Focus,

A két bal oldali gomb szolgal a durva fokuszalasra (billentytizetrdl is elérhetok: Ctrl/Shift +
PageUp és Ctrl+Shift + PageDown gombokkal), mig a jobb oldaliak a finom élességallitasra
szolgalnak (PageUp és PageDown). A Settings gombra kattintassal az Options = Preferences =
Focus fiil nyilik meg.

-

Feset Delote

3. A manualis fokuszalas befejezéséhez nyomja meg a
Delete gombot.

gombot, vagy nyomja le a

2.10.14. Képek dsszeolvasztasa

Kattintson a ﬂ gombra.

Kovetelmények

1. Bizonyosodjon meg réla, hogy a kamera ¢és a fokuszalast végzé motor meghajtoprogramjai
megfelelden telepitve vannak.

2. Csatlakoztassa az Osszes sziikséges kabelt, majd kapcsolja be a motorvezérlét és a
mikroszkdp vilagitasat.

Lépések
1. A gombra kattintaskor a kovetkezé ablak jelenik meg:
x|
Step Length: 8 5 Test Run |
=
Progress: |

1. Before doing the image fusion, move the sample carrier
uritil it reaches the nearest place to the objective, and make

sure there is at least one clear region in the figld of view; @
2. Set the step number and step length according to the

level af the sample as well as the magnification of the
objective;

3, Click "Test Run" button, and a test run will launch, to
facilitate vou to examine if vour step number and length are
set properly;

4, After the test run, the system resets automatically, IF the —l

step number and length are satisfving, click "Start" button ko ==
do the image Fusion, otherwise, re-set the step number and
length {step 2.

A megadott Step Number (Iépésszam) €s Step length (Iépéskoz) bedllitasat célszerli a minta
vastagsaganak és részletgazdagsdganak megfeleléen, valamint a nagyitas figyelembevételével
beallitani.

2. Kattintson a Start gombra. Ezt kdvetéen a program elkezdi a képsorozat elkészitését a
megadott értékeknek megfelelden. A sorozatfelvétel végeztével a tdrgyasztal az eredeti helyzetbe all
vissza.



3. Kattintson a Test Run gombra a probasorozat elvégzéséhez. Ekkor a program nem készit
felvételeket, csupan a megadott paraméterek helyességét ellendrzi.

4. A Fusion (Osszeolvasztds) sordan a Cancel gomb barmikor hasznéalhaté a folyamat
leallitdsdhoz. Ekkor azonban a targyasztal nem tér vissza az eredeti pozicidba.

5. A Start gomb lenyomasa utan a Progress (folyamat) statuszsor kétszer fut végig: egyszer a
képek elkészitésekor, egyszer pedig a képek feldolgozdsakor. Természetesen a proba (Test run)
hasznalata esetén nem késziilnek képek, igy a folyamat csak egyszer fut végig.

6. A teljes folyamatot a jobb alsé sarokban levd animacié mutatja.
F§ tudnivalok

1. A folyamat megkezdése eldtt mozgassa a targyat az objektivlencséhez legkozelebb, és
bizonyosodjon meg rola, hogy legalabb a minta egy része ¢lesen latszik.

2. Allitsa be a lépésszamot és 1épéskozt a minta vastagsaganak, valamint a hasznalt
nagyitasnak megfelelden.

3. Hasznalja a Test Run gombot az értékek ellendrzéséhez.

4. Amennyiben az értékek jonak bizonyultak, hasznalja a Start gombot a folyamat
végrehajtasahoz.

2.10.15. Kezi osszeolvasztas

1. 1épés: Kattintson a ﬂ gombra a miivelet elkezdés¢hez. A kovetkezd ablak jelenik meg:

ManualFusion -
[— Settings... |
Captured: 0

Caplure |
Progress:
2. 1épés: hasznalja a durva (bal oldali két gomb), illetve a finom (jobb oldali két gomb)
gombokat az ¢lességallitashoz.

3. 1épés: kattintson a Capture (felvétel) gombra a késdbbiekben az Osszeolvasztashoz
hasznalandé kép készitéséhez.

4. 1épés: amennyiben mar egynél tobb kép késziilt el, a Fusion (Osszeolvasztas) és a Clear
(torlés) gombok aktivva valnak.

5. 1épés: amennyiben elegendd mennyiségli képet készitett, kattintson a Fusion
(6sszeolvasztas) gombra. Ha az eredményiil kapott kép nem megfeleld, kattintson a Clear (torlés)
gombra, majd készitsen ijabb felvételeket.

6. 1épérs: rovid 1do elteltével a program megjeleniti az eléallitott képet

F6 tudnivalok

1. hasznélja a durva és finom mozgatdégombokat a minta mozgatasahoz.

2. a Capture gombra valo kattintasra a felvett kép a feldolgozasra varo képek listajaba kertil.

3. ismételje meg az 1-2 1épéseket addig, amig elegendd kép all rendelkezésre.



4. kattintson a Fusion gombra a képek dsszeolvasztasahoz.

2.10.16. Meérés
Amennyiben képponttol (pixel) eltéré mértékegységekben kivan a képen méréseket végezni,
eldszkor a megfeleld Software Power (szoftveres nagyitas) kivalasztasara van sziikség.
1. Iépés: amennyiben példaul a mikroszkép objektiviének nagyitasa 40x, allitsa be ennek

megfelelden a szoftveres nagyitast 40x-esre.

2. 1épés: kattintson a E‘j gombra ¢€s valassza ki a megfeleld6 mérési modot (Length
Measurement — hosszmérés, Angle Measurement — szogmérés, Batch Measurement — méréssorozat,
Measurement Setting — mérési beallitdsok).

3. Iépés: kattintson a kezddpontra a képen, majd az egér elmozgatdsat kovetve, jeldlje ki a
végpontot. A gomb felengedését kovetden a mérési eredményeket megjelenitd ablak jelenik meg.

4. 1épés: a szogmérés elvégzése hasonld a 3. 1épésben leirt hosszméréshez, azzal a
kiilonbséggel, hogy harom pont kijelolésére van sziikség.

5. 1épés: a méréssorozat (Batch Measurement) kivélasztasakor megadhaté az elvégzendd
mérések tipusa, illetve lehetdség van a mérési eredmények megtekintésére.

Meéréssorozat végzéséhez példaul kovesse a kovetkezd 1épéseket:
a) valassza ki a hosszusagmérés mentipontot (Batch Measurement = Length Measurement)

b) kattintson a kezdOpontra, majd a megfeleld végpontra. Ezzel az elsd szakasz kijeldlése €s
mérése megtortént.

¢) ismételje meg a b) pontot az dsszes kivant tavolsag méréséhez

d) kattintson a Batch Measurement = View Results (eredmények megtekintése) meniipontra.
A megjelend listdban megtaldlhaté az Osszes kijelolt szakasz, illetve a rdjuk vonatkozod mérési
eredmények.

Az ablakban a Process (Feldolgozds) gombra kattintva az aldbbi lehetdségek valnak
elérhetdve:

Export to Excel (exportalas Excel fajlba)

A meniipont hasznalataval a mérési eredmények Excel tdblazatban jelennek meg.

Export to Text (exportalas szovegfajlba)

A mérési eredmények egy szovegfajlba keriilnek.

Average (Atlag)

A mérési eredmények atlagoldsa torténik meg, melynek eredménye egy 0j ablakban jelenik
meg.

2.10.17. ROI, Region of Interest (Kijelolt teriilet)

Kattintson a M gombra a teriilet kijeloléséhez. A funkcid hasznalataval a kamera altal
szolgaltatott képbdl csak a kijelolt teriilet jelenik meg. A gombra kattintva megjelend meniiben a
kovetkezd lehetdségek valnak elérhetdveé:

ROI by Rectangle (téglalappal kijelolt teriilet): a meniipont hasznalatdval az egér segitségével
egy téglalap két atellenes pontjat kijelolve hatarozhatdé meg a teriilet. A mésodik pont kijeldlésekor
az ablak automatikusan a kijel6lt teriilet méretére zsugorodik.



ROI by dialog (paraméterekkel megadott teriilet): a megjelend ablakban megadando értékek
segitségével jeloli ki a program a kivant teriiletet. Percent (szdzalék): megadja, hogy az eredeti
képnek hanyad részét kivanja kivagni, mig a Left (bal) és Top (felsd) értékei adjak meg a
kivalasztott teriilet eltolasi értékeit az eredeti kép bal felsd sarkatol.

ROI clear: az eldzoleg kijelolt teriilet torlése, és visszatérés a teljes videokép méretéhez.

2.11. Live Capture Statusbar (EI6kép statuszsora)

¥ ToupView . ;]glﬁj
File Acquire View Setup Capture Options Window Help <— |jyve Capture (él6kép felvétel) menii
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1: a kamera neve
2: a jeenleg hasznalt szoftveres nagyitas €s az ennek megfeleld felbontas

3: a vizszintes és fliggdleges vonalzd osztdsdnak mértékegysége. Az ikonra valo kettds
kattintas az Options = Annotation = Length fiilt jeleniti meg, ahol lehetdség van 0j egységek
megadasara. Az ikonra a jobb egérgombbal valo kattintassal a mar definialt egységek kozotti
valasztasra van lehet6ség

4. ROI: a kijeldlt teriilet. 100% esetén a teljes videdkép lathato.

5. A vide6jello és a vizjel helyzete a képen.



3. Browser Frame (Bongészoablak)

3.1. Bongészéablak

A TopView programban rendelkezésre allo ablak célja a mar elkészitett képek tallozésa,
rendezése, kezelése. A bongészoablak emellett teljes mértékben testreszabhaté: mozgathato,
atméretezhetd, rogzithetd vagy bezarhato.
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A kovetkez0 részekre tagolhato az ablak:

1. a bongészdablak meniisora (File, Acquire, ...)

2. képfeldolgozasi eszkoztar (a harom sor koziil a masodik)
3. a bongészdablak eszkdztara (a harmadik eszkozsor)

4. Folders: a szadmitdgépen tarolt konyvtarstruktira megjelenitésére, hasonloképpen a
Windows Intézében megszokotthoz. Ebben a részben van lehetdség a konyvtarak kozotti mozgasra.
A kivalasztott konyvtar tartalma az ablak jobb oldalan jelenik meg.

5. az ablak jobb oldalan jelenik meg az adott konyvtarban talalhaté képfajlok listaja. A jobb
oldali ablakrész megjelenése testre szabhatd: megadhatd, hogy csak a fajlok neve jelenjen meg,
vagy a bélyegkép is, illetve megadhat6 a bélyegképek mérete is.

3.2. File (Fajl)

Open Image (Kép megnyitasa), Ctrl+O: File > Open Image

Open Video (Vide6 megnyitasa): File 2 Open Video

Paste as New File (beillesztés Gj képként): File - Paste as New File
Print Setup (nyomtatasi beallitasok): File = Print Setup

Recent File (el6zéleg megnyitott fajlok): File = Recent File



Exit (kilépés): File = Exit

3.3. Acquire (Felvétel)

Live Capture (felvétel): Acquire - Live Capture
Software Power (szoftveres nagyitas): Acquire = Software Power

Manage Software Power (szoftveres nagyitas kezelése), Ctrl+M : Acquire - Manage
Software Power

Video Marker (Videojelold): Acquire = Video Marker
Video Overlay Text (video feliratozasa), Ctrl+D: Acquire = Video Overlay Text
Video Watermark (vizjel), Ctrl+W: Acquire = Video Watermark

Auto Maximum Size (automatikus maximalis méret), Ctrl+U: Acquire = Auto Maximum
Size

Capture with Marker and Watermark (felvétel videojeloldvel és vizjellel), Ctrl+F : Acquire =
Capture with Marker and Watermark

Twain: Select Device (eszkoz kivalasztasa): Acquire = Twain: Select Device

Twain: Acquire (felvétel): Acquire = Twain: Acquire
3.4. Edit (Szerkesztés)
3.4.1. Cut (Kivagas), Ctrl+X

Az eszkoztar ﬂ gombjaval lehetséges teljes fajlok kivagasa és masik konyvtarba valo
beillesztése. A funkcid hasznalatakor tobb fajl egyidejii kivagésa is lehetséges.

3.4.2. Copy (Masolas), Ctrl+C

Lehetdség van fijlok mdasoldsara és beillesztésére (atmasoldsara) egy masik konyvtarba.

Hasznalja az Edit = Copy meniipontot vagy az eszkoztar gombjat.

3.4.3. Paste (Beillesztés), Ctri+V

F4jlok kivagasa vagy kimasoldsa utan van lehetdség a cél-konyvtarba torténd beillesztéshez a

Paste meniipont vagy a E‘ gomb hasznalatavall.

3.4.4. Paste Shortcut (Hivatkozas beillesztése)
Féjlok kimésoldsa vagy kivdgasa utan lehetdség van hivatkozasok beillesztésére a cél-

konyvtarba. Ebben az esetben a fajlok maguk nem masolodnak, csupan egy rajuk mutatéd hivatkozas
keletkezik a célkonyvtarban.

3.4.5. Select All (Minden kivalasztasa), Ctrl+A

A meniipont hasznalataval az éppen bongészett konyvtarban levd dsszes f4jl valaszthato ki.



3.4.6. Inverse Selection (Kijeldles megforditisa)

A meniipont hasznélataval az éppen aktudlis kijelolés fordithaté meg. A meniipont hasznélata
soran az eddig kivalasztott fajlok kivalasztdsa megsziinik, mig az eddig kivalasztatlanok
kivélasztotta valnak.

3.4.7. Delete File (Fdjl torlése), Delete

A meniipont vagy a ﬂ lenyomasaval lehetdség van a kijelolt fajlok vagy konyvtarak
torlésére. A torlés valodi végrehajtasa eldtt a program megerdsitést kér.

3.4.8. Pause (Sziinet)

Amikor a bongész6t haszndlja, illetve masik konyvtarra valt, a program automatikusan
elkezdi beolvasni a fajlok tartalmat, és azokbol sajat adatbazisdban egy bélyegkép-gylijteményt
készit, igy késdbbi hasznalat soran nem sziikséges a fajlok ijabb feldolgozasa, hanem a gyorsan

elérhetd sajat adatbazisbol jeleniti meg a bélyegképeket. A meniipont hasznalata vagy a n gomb
lenyomasa utan a program ezt a miiveletet nem folytatja, igy mindig a valodi képek alapjan allitja
eld a bélyegképeket. A gombra torténd ismételt kattintas utan a bélyegképek kigytijtése folytatodik.

3.5. View (Nézet)

3.5.1. File Bar (Fajlsor)

Az ablak bal oldali részén talalhaték a szamitogépen tarolt konyvtarak, hasonloképpen a
Windows Intézdben megszokotthoz. A jobb oldali részen taldlhatok a fajlok. Az ablak segitségével
lehetéség van fajlok és konyvtarak hozzdadasara, torlésére vagy atnevezésére is, konyvtarak és
fajlok a megfeleld helyre 4t is huzhatok. A File Bar megjelenitéséhez vagy elrejtésé¢hez kattintson a

View = File Bar meniipontra vagy a @ gombra.

3.5.2. Tool Box (Eszkoztar), Ctrl+T

View = Tool Box

3.5.3. Annotation Manager (Megjegyzéskezelo)

View = Annotation Manager
3.5.4. Sort (Sorbarendezés)

A
A M gombra kattintva lehetdség van a megjelenitett fajlok kiilonféle szempontok szerinti
sorbarendezésére. A kovetkezd rendezési szempontok valaszthatok ki:

1. Sort by Names: rendezés a fajlok neve alapjan

2. Sort by Type: rendezés a fajlok tipusa, kiterjesztése alapjan
3. Sort by Size: rendezés a fajlok mérete alapjan

4. Sort by Width: rendezés a képek szélessége szerint

5. Sort by Height: rendezés a képek magassaga szerint



6. Sort > Forward: névekvé rendezés
7: Sort = Reverse: csokkend rendezés
A bedllitott rendezési szempontok mindaddig érvényben maradnak, amig azokat 4t nem
allitja.
3.5.5. Icons (Ikonok)

A meniipont hasznélataval vagy a l‘il gomb hasznalataval a konyvtarakban levd fajlok
megjelenitési moédja valtoztathatdé meg:

Icon = Large Icons: nagyméretii ikonok hasznalata

Icon = Small Icons: kisméretli ikonok hasznalata
3.5.6. Refresh (Frissités), F5

A meniipont haszndlataval vagy a @ gomb lenyomdséaval az adott konyvtar tartalma
frissithet6 (pl. ha egy masik program kdzben modositotta).

3.6. Options (Beallitasok)

Preference (Lehetdségek), Shift+P: Options = Preference
Annotation (Megjegyzés): Options = Annotation

Auto Correction (Automatikus korrekcio): Options = Auto Correction

3.7. Window (Ablak)

Cascade (Lépcsozetes): Window = Cascade
Tile (Mozaik): Window —> Tile

Arrange Icons (Ikonok elrendezése): Window = Arrange Icons

3.8. Help (Sugo)

Help Contents (Tartalomjegyzék), F1 : Help = Help Contents
Show Start Page (Kezd6lap mutatasa): Help = Show Start Page
Check to Update (Frissitések ellendrzése): Help = Check to Update
About (Névjegy): Help = About

3.9. Browser Frame Toolbar (Bongészéablak eszkozsora)

DX [G[N -8l
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1: File Bar (Fajl sor): View = File Bar

2: Fajl torlése. Edit = Delete File
3: Frissités: képek ujra betoltése. View = Refresh

4: Tkonok méretének kivalasztasa. View = Icons



5: Rendezés név, tipus, méret, szélesség vagy magassag szerint. View = Sort
6: Sziinet: a bélyegképek sajat adatbazisba gyiijtésének megallitasa. Edit > Pause

7: Tulajdonsagok: a kivalasztot képfajl jellemz6it mutatja meg.

3.10. Browser Frame Status Bar (Bongészéablak statuszsora)

A bongészdablak bal also sarkaban levd rész ad informacidkat az éppen kijeldlt fajlokrol.

3.10.1. Nincs kijelolt fajl

Amennyiben nincs kijelolt fajl, a statuszsorban a ,,0/xxx” jelenik meg, ahol a ,,0” jelzi, hogy
nincsenek kijelolt fajlok, mig az ,,xxx” jelzi a konyvtarban elérhetd fajlok szamat.

3.10.2. Egy kijelolt fijl

Ha egyetlen kép van kijeldlve, akkor a statuszsorban a fajl neve, szinmélysége, illetve mérete
lathato.

3.10.3. Tobb kijelolt fijl

Amennyiben tobb fajlt jelolt mar ki, a bal alsé sarokban az ,,xxx/yyy” informdcié olvashato,
ahol ,,xxx” a kijelolt fajlok szdma, mig ,,yyy” a konyvtarban rendelkezésre 4116 fajlok 6sszes szdma.

4. Start Frame (Kezdolap)

4.1. Bevezetés

A kezddoldal a kovetkezdket tartalmazza:

1. menii

2. eszkdzsor

3. maga a Start Page (kezddlap), amelyben a kovetkezokre van lehetdség:

- a legutobb feldolgozott, megnyitott fajlok barmelyikének megnyitdsara egyszeriien a fajl
nevére valo kattintassal

- a bongészbdablak megnyitasa a ,,Browse Folder” linkre val6 kattintassal

- felvétel inditasa a telepitett kamerak barmelyikére valo kattintassal (a Live Capture sor alatt)

4.2. File (Fajl)

Open Image (Kép megnyitasa), Ctrl+O : File > Open Image

Open Video (Vide6 megnyitasa): File > Open Video

Paste as New File (Beillesztés uj fajlként): File = Paste as New File
Print Setup (Nyomtatasi beallitasok): File = Print Setup

Recent File (E16z6 fajlok): File > Recent File

Exit (Kilépés): File = Exit



4.3. Acquire (Felvétel)

Live Capture (Felvétel): Acquire = Live Capture
Software Power (Szoftveres nagyitas): Acquire = Software Power

Manage Software Power (Szoftveres nagyitas kezelése), Ctrl+M: Acquire = Manage
Software Power

Video Marker (Videojelold): Acquire = Video Marker

Video Overlay Text (Videofelirat), Ctrl+D: Acquire = Video Overlay Text

Video Watermark (Vizjel), Ctrl+W: Acquire = Video Watermark

Auto Maximum Size (Automatikus maximalis méret): Acquire = Auto Maximum Size

Capture with Marker and Watermark (Felvétel videdjelolével és vizjellel), Ctrl+F: Acquire =
Capture with Marker and Watermark

Twain: Select Device (eszkoz kivalasztasa): Acquire = Twain: Select Device

Twain: Acquire (Felvétel): Acquire - Twain: Acquire

4.4. View (Nézet)

Browser (Bongész06), Ctrl+B: View = Browser
Tool Box (Eszkoztar), Ctrl+T: View = Eszkoztar

Annotation Manager (Megjegyzéskezel6): View = Annotation Manager

4.5. Options (Beallitasok)

Preference (Beallitasok), Shift+P: Options = Preference
Annotation (Megjegyzés): Options = Annotation

Auto Correction (Automatikus korrekcio): Options = Auto Correction

4.6. Window (Ablak)

Cascade (Lépcsézetes): Window = Cascade
Tile (Mozaik): Window —> Tile

Arrange Icons (Ikonok elrendezése): Window = Arrange Icons

4.7. Help (Sugo)

Help Contents (Tartalomjegyzék), F1: Help = Help Contents

Show Start Page (Kezd6lap megjelenitése): Help = Show Start Page
Check to Update (Frissitések keresése): Help = Check to Update
About (Névjegy): Help = About



4.8. Kezdélap eszkozsora
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1: F4jl megnyitasa. File = Open Image

2: Fajl mentése: File = Save

3: Kivagas: a kivalasztott objektum kivagasa. Edit = Cut

4: Masolas: a kivalasztott objektum vagy a kijelolt képteriilet masolasa a vagolapra. Edit >
Copy

5: Beillesztés: a vagdlapon levo objektumok beillesztése a Background (hattér) réteg folg.
Edit - Paste

6: Bongész6: a bongészdablak megjelenitése vagy elrejtése. View = Browser
7: Eszkoztar: az eszkoztar megjelenitése vagy elrejtése. Edit = Tool Box

8: Felvétel készitése. Acquire = Live Capture

9: Twain-kompatibilis kamera kivalasztasa. Acquire = Twain: Select Device

10: Twain-kompatibilis eszkozrél felvétel készitése. Acquire = Twain: Acquire



